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1. INTRODUCAO

A presenca de instituicdes de Ensino Superior em qualquer regido é elemento fundamental de
desenvolvimento econdmico e social, bem como de melhoria da qualidade de vida da populacio, uma vez
que proporciona o aproveitamento das potencialidades locais. Da mesma forma, os municipios que
possuem representagdes de universidades estdo permanentemente desfrutando de um acentuado processo
de transformacdo econémica e cultural. Isto é propiciado por parcerias firmadas entre essas instituicdes e
as comunidades em que estdo inseridas, fomentando a troca de informacdes e a interacdo cientifica,
tecnoldgica e intelectual.

A Universidade Federal do Pampa (UNIPAMPA) faz parte do programa de expansdo das
Universidades Federais do Brasil. A expansdo do ensino superior na metade sul do Rio Grande do Sul
iniciou em 2006 por meio do Acordo de Cooperagdo Técnica firmado entre 0 MEC, a UFSM e UFPel, o
qual visava a implantacido da nova Universidade Federal do Pampa em 10 cidades das regides Fronteira
Oeste e Campanha do estado: Alegrete, Bagé, Cagapava do Sul, Dom Pedrito, Itaqui, Jaguardo, Sdo
Borja, Sdo Gabriel, Santana do Livramento e Uruguaiana. A UNIPAMPA foi criada efetivamente através
da lei 11.640, de 11 de janeiro de 2008 e, a partir deste momento, passou a ter administragdo propria.

A regido na qual a UNIPAMPA esta inserida tem como principais atividades econdmicas a
agricultura e a pecudria. Durante muitos anos, porém, a regido enfrentou um processo de estagnacdo
econdmica, principalmente pelo fato de nio ter investido em tecnologia e diversificagdo da sua matriz
produtiva. Com a implantacdo de uma nova universidade federal na regido, o setor produtivo, educacional
e de desenvolvimento tem perspectivas mais favoraveis, uma vez que a importincia do movimento é
histérica. A educacdo viabiliza o desenvolvimento regional e o projeto que estd sendo implementado
certamente sera o agente da definitiva incorporagdo da regiio ao mapa do desenvolvimento do Rio
Grande do Sul.

A criacdo da UNIPAMPA persegue duas metas propostas pela atual administracao federal:

a) Interiorizacdo da educacio publica, preenchendo lacunas geograficas e ocupando espagos
em regides nas quais as caréncias impedem o acesso das populacdes menos favorecidas ao ensino
superior e, consequentemente, ao desenvolvimento;

b) Aumentar o percentual de estudantes matriculados no ensino superior publico com
relacdo ao total dos estudantes matriculados no Pais - hoje em torno de 20%, enquanto a meta, para os
proximos 5 anos, é chegar aos 40%, de acordo com o PNE (Plano Nacional de Educacio).

A estrutura multi-campi da UNIPAMPA visa desenvolver a metade sul do estado e promover a
melhoria do nivel de vida da populagdo nessa regido desfavorecida. A meta é chegar aos 67 cursos de
graduacdo, cerca de 13.000 alunos, 400 docentes e 400 servidores técnico-administrativos, consolidando a
expansdo do ensino superior publico no Estado.

O curso de Ciéncia da Computacdo da UNIPAMPA, localizado no campus Alegrete, iniciou suas
atividades no segundo semestre de 2006, com o ingresso de 50 alunos na sua primeira turma. A partir
deste momento, houve o ingresso sistematico de uma nova turma a cada ano. O processo de implantagdo
do curso iniciou com a contratagdo de docentes e técnico-administrativos, aquisicdo de equipamentos de
laboratorio e constru¢do da infra-estrutura fisica. Este projeto do Curso de Graduacdo em Ciéncia da
Computacdo integra o conjunto de cursos de graduacdo que formam a UNIPAMPA.

O primeiro Projeto Politico Pedagogico do curso de graduacdo em Ciéncia da Computagao foi
elaborado por uma equipe da Universidade Federal de Santa Maria, ainda antes do inicio das atividades
letivas, guiando o processo de implantacdo. Tal projeto teve como base o elaborado para o Curso de
Graduacdo em Ciéncia da Computagdo — Bacharelado da UFSM, de 2005.

Este Projeto Pedagégico de Curso (PPC) objetiva adequar o Projeto Politico Pedagégico anterior
ao contexto local e ao corpo docente formado durante a implantacio da UNIPAMPA. O PPC apresentado
neste documento contribui com o projeto de modernizagdo do sistema universitario brasileiro,
especificamente na formagdo qualificada de recursos humanos na area de Ciéncia da Computacdo na
metade sul do estado do Rio Grande do Sul.
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2. JUSTIFICATIVA

A promulgacao da Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo - LDB (Lei n° 9.394 de 20/12/1996) foi
um marco na sociedade brasileira. A LDB deu inicio a um processo de transformagdo no cenario da
educacdo superior, inclusive com mudancas na composicio e no papel do Conselho Nacional de
Educagdo. A flexibilizacdo curricular, permitida e incentivada pela LDB, liberou as instituicdes de ensino
superior e 0s cursos para exercerem sua autonomia e criatividade na elaboragio de propostas especificas,
capazes de articular as demandas locais e regionais de formagdo profissional com os recursos humanos,
fisicos e materiais disponiveis. Além disto, também possibilitou que as instituicdes de ensino superior
fixem curriculos para seus cursos e programas, desde que observadas as diretrizes gerais pertinentes.

Na 4rea de computagio, especialmente no ambito da Sociedade Brasileira de Computacdo (SBC)
e da Comissdo de Especialistas de Educacdo da area de Computacio e Informatica (CEEInf) da Secretaria
do Ensino Superior do Ministério da Educagdo, a LDB disparou um processo de muitas discussdes e
proposigdes com vistas ao estabelecimento das diretrizes curriculares nacionais para os cursos de
graduacdo na area de Computacdo. Tais diretrizes servem de pilar para que cada Universidade possa
tracar seu proprio curriculo dentro de politicas pedagdgicas amplamente discutidas e aceitas.

Das discussdes tem-se que os cursos da area de computagdo e informatica deveriam ter como
objetivo principal a formacdo de recursos humanos para o desenvolvimento cientifico e tecnolégico da
computacdo (hardware e software), tanto para atuacdo na area de educagdo em computagdo como para o
desenvolvimento de ferramentas de informatica que atendam a determinadas necessidades humanas.
Naturalmente, para atingir tal objetivo, ha que se considerar a importancia de curriculos que possam,
efetivamente, preparar pessoas criticas, ativas e cada vez mais conscientes dos seus papéis sociais e da
sua contribui¢do no avango cientifico e tecnologico do pais.

Tem-se também que o contetido social, humanistico e ético dessa formacdo deveria orientar os
curriculos no sentido de garantir a expansdo das capacidades humanas em intima relagdo com as
aprendizagens técnico-cientificas no campo da Computacdo e Informatica. Trata-se, pois, de uma
formagdo superior na qual os individuos também estardo sendo capacitados a lidar com as dimensdes
humanas e éticas dos conhecimentos e das relagdes sociais. Tal formagado é inseparavel quando uma das
finalidades fundamentais da Universidade e do ensino superior é preparar as futuras geragdes de modo
critico e propositivo, visando a melhoria da vida social, cultural e planetaria.

Neste contexto, o curso de Ciéncia de Computacdo da Universidade Federal do Pampa deve estar
integrado as orientacdes nacionais e observar atentamente a legislacdo, as normativas e as diretrizes da
area.

Na UNIPAMPA, o Curso de Ciéncia da Computagdo é estratégico para o desenvolvimento da
metade sul do estado do Rio Grande do Sul. Por isto, este projeto foi direcionado para desenvolver a
capacidade de projetar e construir software e hardware conforme orientacdo do Curriculo de Referéncia
2005 da Sociedade Brasileira de Computacdo, a partir dos nucleos de fundamentos da computacio,
tecnologia da computacdo, contexto social e profissional, matematica e ciéncias basicas. Em computacao:

- o nucleo de fundamentos da computacdo compreende disciplinas que envolvem a parte
cientifica e as técnicas fundamentais a formacdo solida dos egressos dos diversos cursos de
computagdo;

- o nucleo de tecnologia da computacio compreende disciplinas que representam um conjunto de
conhecimento agregado e consolidado que capacitam o aluno para a elaboragdo de solucdo de
problemas nos diversos dominios de aplicacdo;

- o nucleo de contexto social e profissional fornece o conhecimento socio-cultural e
organizacional, propiciando uma visdo humanistica das questdes sociais e profissionais, em
consonancia com os principios da ética em computagdo;

- o nucleo de matematica propicia a capacidade de abstragdo, de modelagem e de raciocinio
logico constituindo a base para varias matérias da area de Computagdo; e

- 0 nucleo de ciéncias basicas fornece conhecimento de ciéncias basicas como fisica e
desenvolvem no aluno a habilidade para aplicacdo do método cientifico.
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Independentemente do nucleo, existe a possibilidade de flexibilizacdo curricular a partir da
escolha de disciplinas complementares. Suas ofertas serdo condicionadas a importincia destas no
contexto atual e a vocac@o da Universidade. Por outro lado, aos discentes cabe escolher quais disciplinas
complementares cursar, de forma a se especializar em algumas areas da computacio no decorrer da
graduacio.

Naturalmente, é evidente que a Educagdo Superior deve se revitalizar a cada dia, inclusive no
amadurecimento das suas estratégias de ensino, o que reflete diretamente na formacgdo profissional,
especialmente na formacdo de um profissional da area de computagdo, o qual estd imerso num mundo
tecnologico extremamente dinamico.

Deste modo, observando que a legislacao brasileira (LDB e Diretrizes Curriculares) prioriza ndo
so os conteudos universais, mas também o desenvolvimento de competéncias e habilidades na busca do
aperfeicoamento da formagao cultural, técnica e cientifica do cidaddo, o Projeto Pedagdgico do Curso de
Graduagio em Ciéncia da Computagdo, descrito neste documento, busca, preponderantemente, a garantia
da flexibilidade curricular, da formacao integral do cidaddo, da interdisciplinaridade, da articulacdo entre
teoria e pratica, e da indissociabilidade do ensino, da pesquisa e da extensao.
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3. OBJETIVOS

O curso tem por objetivo a formagao integral de novos cientistas e profissionais da computacao,
de forma que estes tenham conhecimento técnico e cientifico que os tornem capazes de aplicar estes
conhecimentos, de forma inovadora e transformadora, nas diferentes areas de conhecimento da
Computacdo, e para que sejam capazes de adaptar-se as constantes mudangas tecnologicas e sociais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Proporcionar ao aluno o dominio dos fundamentos e das tecnologias da computagao,
capacitando-o a solucionar problemas na atividade-fim da informatica;

Formar profissionais para atuarem no projeto e desenvolvimento de software e/ou sistemas
computacionais complexos, visando suprir as necessidades de ambientes comerciais, industriais e
cientificos;

Desenvolver no aluno a capacidade de abstragdo, raciocinio loégico e a habilidade para aplicagdo
de métodos cientificos, permitindo que o aluno possa realizar suas pesquisas, promovendo a evolugio
cientifico-tecnologica da area de ciéncia da computagao;

Formar cidaddos com a capacidade de aplicar seus conhecimentos de forma independente e
inovadora, respeitando principios éticos e de acordo com uma visdo critica de sua atuagio profissional na
sociedade.
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4. PERFIL DO EGRESSO

A UNIPAMPA, como universidade publica, deve proporcionar uma sélida formagdo académica
generalistica e humanistica capaz de fazer de seus egressos sujeitos conscientes das exigéncias éticas e da
relevancia publica e social dos conhecimentos, habilidades e valores adquiridos na vida universitaria e de
inseri-los em seus respectivos contextos profissionais de forma auténoma, solidaria, critica, reflexiva e
comprometida com o desenvolvimento local, regional e nacional sustentaveis, objetivando a construgio
de uma sociedade justa e democratica.

Do egresso de um curso de bacharelado em Ciéncia da Computagio é exigida uma predisposicio
e aptiddes para a area, além de um conjunto de competéncias, habilidades e atitudes a serem adquiridas
durante a realizacdo do curso, de acordo com as normativas do ENADE (Anexo 1), do Curriculo de
Referéncia da SBC para Cursos de Graduacdo em Bacharelado em Ciéncia da Computacdo e Engenharia
de Computacdo (Anexo 2) e do Computing Curricula 2005 — The Overview Report IEEE/ACM
(www.acm.org/education/curric_vols/CC2005-March06Final.pdf). Neste sentido, este capitulo define o
perfil profissional desejado, os requisitos que devem ser trabalhados ao longo do curso; e relaciona as
classes de problemas que todo egresso deve estar apto a resolver.

DEFINICAO DO PERFIL PROFISSIONAL

Por definigdo, o Bacharel em Ciéncia da Computacdo deve ser um profissional qualificado para a
pesquisa e desenvolvimento na area de computagdo, para o projeto e construcdo de hardware e software
basico e também para o uso de sistemas computadorizados em outras areas da atividade humana, a fim de
viabilizar ou aumentar a produtividade e a qualidade de todos os tipos de procedimentos.

Na UNIPAMPA, todo egresso deve ser um profissional com dominio e capacidade para trabalhar
na area da Computacio, desenvolvendo projetos de computadores e sistemas de computacio, programas e
sistemas de informagdo; atento ao carater ecologico, social e ético; e que exerca suas atividades na
sociedade com responsabilidade.

As caracteristicas desejaveis dos egressos do curso de Ciéncia da Computagdo da UNIPAMPA
sdo as seguintes:

- capacidade para aplicar seus conhecimentos de forma independente e inovadora,
acompanhando a evolugdo do setor e contribuindo na busca de solucdes nas diferentes areas aplicadas;

- formagdo humanistica permitindo a compreensdo do mundo e da sociedade, e o
desenvolvimento de habilidades de trabalho em grupo e de comunicacdo e expressio;

- preocupacgado constante com a atualizag¢do tecnolégica e com o estado da arte;
- capacidade para construcdo de solucdes de problemas com base cientifica;

- capacidade de modelagem e especificacdo de solucdes computacionais para diversos tipos de
problemas;

- lideranca de projetos e implementacdo de sistemas de computagao;

- senso critico para o desenvolvimento de novas maneiras de se utilizar computadores e sistemas
computacionais.

Para atender ao perfil profissional definido, as atividades do curso priorizam o exercicio dos
requisitos inerentes ao desempenho da profissido, a citar:

- método e disciplina de trabalho;
- raciocinio 16gico e abstrato;
- capacidade de trabalho em equipe;

- criatividade, produtividade e iniciativa;
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- disposi¢do para efetuar trabalho complexo e minucioso;
- compromisso com o desenvolvimento tecnolégico;
- compromisso com o ser humano;

- senso critico, seriedade e responsabilidade.

Dado o perfil profissional desejado, o egresso devera estar apto a resolver as seguintes classes de
problemas:

- analise e projeto de estrutura logica e funcional de computadores e sua implementagao;

- desenvolvimento e implementacdo de software basico e de apoio para sistemas computacionais;
- projeto e desenvolvimento de sistemas e programas usando linguagens de programacio;

- projeto e desenvolvimento de sistemas de estruturacio de informacao;

- projeto e desenvolvimento de redes de processamento local e remota, em matéria de hardware e
de software;

- direcdo, assessoria, consultoria, planejamento, coordenagdo e ensino na area de informatica das
organizacoes;

- interagdo com especialistas em outras areas de modo a desenvolver projetos interdisciplinares;

- reconhecimento do setor produtivo de sua especialidade no que tange ao mercado, processos
produtivos, tecnologias empregadas e potencialidades de seu desenvolvimento, principalmente no
contexto regional;

- exercicio do magistério, em curso superior, nas disciplinas correspondentes as matérias de sua
formacdo no curso de Ciéncia da Computagio.
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5. AREAS DE ATUACAO

De acordo com o perfil profissional tragado, o egresso do Curso de Ciéncia da Computacdo da
UNIPAMPA estara capacitado a acompanhar e avaliar avancos tecnologicos em computacio, bem como
aplicar e implementar as adaptagcdes que se facam necessarias, tanto de forma reativa como proé-ativa.
Deve estar apto a desenvolver as seguintes fun¢des no mercado de trabalho:

*  Empreendedor — descobrimento e empreendimento de novas oportunidades para aplicagdes,
usando sistemas computacionais e avaliando a conveniéncia de se investir no
desenvolvimento da aplicagio;

e Consultor — consultoria e assessoria a empresas de diversas areas no que tange ao uso
adequado de sistemas computacionais;

¢ Coordenador de equipe — coordenacdo de equipes envolvidas em projetos na area de
computagdo e informatica;

e Membro de equipe — participacdo de forma colaborativa e integrada de equipes que
desenvolvem projetos na area de informatica;

*  Pesquisador — participacdo em projetos de pesquisa cientifica e tecnolédgica.

10
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6. PAPEL DOS DOCENTES

O corpo docente deve estar consciente do seu papel, enquanto sujeito envolvido e responsavel
pela efetivacdo do Projeto Pedagdgico de Curso. Deve assumir comportamentos e atitudes no
desempenho de suas fung¢des, visando atingir os objetivos do Curso de Ciéncia da Computagdo.

Neste sentido, partindo-se do pressuposto da indissociabilidade entre o ensino, pesquisa e
extensdo, com relagdo a metodologia e atitudes do corpo docente, espera-se de cada docente a:

- interacdo entre os objetivos da UNIPAMPA e do Curso através de agdes devidamente
articuladas e cooperativas, visando a efetivacdo do Projeto Pedagégico de Curso;

- capacitacdo e atualizacgdo cientifica e didatico-pedagogica;
- compreensdo do ser humano como principio e fim do processo educativo;

- inser¢do do curso na comunidade cientifica profissional, através da participacdo em comissdes
cientificas, movimentos associativos, grupos de pesquisa, eventos cientificos e profissionais;

- integracdo com corpo discente através das praticas pedagogicas, de orientagdes académicas, da
iniciagdo cientifica, de estagios e monitorias;

- divulgacio e socializag¢do do saber através de produgdes cientificas, técnicas e culturais;
- inserc@o do curso no contexto institucional, participando da gestdo académica e administrativa;

- insercdo do curso no contexto social através de praticas extensionistas, acdes comunitarias e
integragdo com a comunidade e grupos de pesquisa;

- valorizacdo e énfase da dimensio interdisciplinar e do trabalho multiprofissional, bem como da
inter-relacdo das disciplinas do curriculo do curso;

- valorizacdo e utilizagdo dos resultados do processo de avaliacdo institucional como meio de
promover a melhoria do ensino no dmbito do Curso de Ciéncia da Computagdo.

Para obter um resultado mais eficiente, o curso recomenda aos seus professores que assumam
uma postura de orientador. Nao é papel do professor ser apenas um comunicador que repete o que esta
escrito, ele deve incentivar o aluno para ser critico nas suas leituras.

O curso salienta ainda que identificar outros meios adequados para abordar um conteudo
tecnoldgico é tarefa do professor. Assim, o professor deve, principalmente, orientar o aluno sobre onde
buscar os conteudos e cobrar dele a sua aplicagdo e uma analise critica.

11
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7. ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

O Curso de Ciéncia da Computacdo, na busca de uma identidade clara, considera estratégias
pedagodgicas que enfatizem a busca e a constru¢do do conhecimento, ao invés da simples transmissio e
aquisicdo de informacdes. Neste sentido, o curso, além de metodologias demonstrativas, como aulas
expositivas, busca diversificagdes didatico-pedagdgicas que privilegiem a pesquisa e a extensdo como
instrumentos de aprendizagem, estimulando a atitude cientifica e profissional. Para tanto, o curso
promove a insercdo dos alunos e professores em grupos de ensino, pesquisa e extensdo que tragam
beneficios para a qualidade do ensino, para a gestdo universitaria e para a sociedade.

O estabelecimento de parcerias com a comunidade, através de convénios e intercimbios
institucionais recebe atencdo especial, ndo sé pelo ensino do componente pratico do Curso, mas também
pela experiéncia de vida em sociedade e pela interlocucdo entre a Universidade e a Sociedade.

A organizacdo da grade curricular, a ser vencida semestralmente pelo aluno, segue o curriculo de
referéncia da SBC (Anexo 2), e deve estar de acordo com os objetivos do curso. Neste sentido, a grade
contém os seguintes nicleos de disciplinas: Matematica, Ciéncias Basicas, Fundamentos de Computacio,
Tecnologia da Computacdo e Contexto Social e Profissional

Na grade, a sequéncia aconselhada de disciplinas é realizada de maneira a incentivar o inter-
relacionamento entre os miicleos (disciplinas de nucleos distintos sdo cursadas simultaneamente) e refletir
harmonia e equilibrio nas diferentes disciplinas e atividades que a compdem (a diversidade incentiva o
raciocinio critico e criativo). Além disto, a grade curricular é flexivel, o que oportuniza aos alunos
construi-la através de componentes curriculares que atendam as expectativas individuais dos estudantes e
permitam atualizacdo constante.

Com o objetivo de aumentar a motivacio dos alunos, a fracdo complementar da carga horaria de
cada semestre é crescente ao longo do curso. Para implementar esta idéia, o curso se apoia em dois
pilares: Atividades Complementares de Graduagdo (ACG) e Disciplinas Complementares de Graduagdo
(DCG). Desde o primeiro semestre o aluno deve ser incentivado a participar de atividades
complementares na forma de ACG (como palestras, estagios, cursos). Na pratica, a participacdo em
atividades complementares devera permear os 8 semestres do curso, sendo crescente conforme o aluno se
torna maduro e motivado a explora-las. De maneira similar, durante os primeiros semestres o aluno deve
ser incentivado a definir, juntamente com um professor tutor, o seu perfil profissional através de um plano
de estudos complementares com disciplinas a serem agregadas ao seu curriculo. Com esta metodologia, o
aluno se torna gradativamente responsavel pelas suas escolhas, o que, além de motiva-lo, desperta o senso
de responsabilidade desejado no perfil profissional do curso.

Ao final do curso o aluno devera cursar o Trabalho de Conclusdo de Curso (TCC), num total de
210 horas, de acordo com as Normas para Realizacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso (secdo 15).
Este trabalho pode ser considerado uma das partes mais importantes do curso, pois se trata de uma
oportunidade que o aluno tem de demonstrar independéncia e originalidade. Nele o aluno devera ser
capaz de planejar e organizar um projeto de razoavel porte, bem como desenvolvé-lo utilizando os
métodos e técnicas aprendidos durante o curso. O trabalho ¢ dividido em duas disciplinas (Trabalho de
Conclusao de Curso I e Trabalho de Conclusdo de Curso II), englobando os dois ultimos semestres do
curso, de maneira a proporcionar um tempo adequado para a realizacdo de um bom trabalho. Do ponto de
vista do aluno, qualquer que seja seu nivel de desempenho académico, através do TCC ele tem a chance
de demonstrar tanto o seu potencial realizador e criativo quanto a sua capacidade de comunicacio, seja
sob a forma escrita através de documento que poderd inclusive servir a outros, seja sob a forma de
apresentacdo oral. O resultado final deverd trazer um 6timo sentimento de “ter realizado algo, com
comeco, meio e fim”. Tecnicamente, um bom projeto de TCC envolve uma combinacdo de uma boa
pesquisa sobre o “estado-da-arte”, uma implementacdo ndo-trivial ou um trabalho tedérico bem
fundamentado e um relatério bem organizado e bem escrito que exponha os detalhes relevantes do projeto
e deixe bem claro seu contexto, seus objetivos, os resultados obtidos e as perspectivas futuras. Os projetos
excepcionais invariavelmente avancam fronteiras como, por exemplo, desenvolvimento de uma aplicagdo
complexa que ainda ndo existe, ou melhora significativa de uma aplicacdo ou método ja existente, seja
através de sua funcionalidade ou desempenho, dentre outras.

12



FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
unipampa CAMPUS ALEGRETE
T ——— CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ

A énfase a interdisciplinaridade e ao trabalho multiprofissional implica na adocdo de estratégias
que levem ao desenvolvimento de trabalho em grupo, integrando diferentes areas do conhecimento que
possuam afinidades e interesses comuns na busca da melhoria do ensino. Esta interdisciplinaridade
pressupde um ambiente que cria uma integracdo de conhecimento. Neste sentido, sdo criadas
oportunidades de atualizacdo ou aprofundamento de conhecimento através de ag¢des como o
desenvolvimento de programas que permitam a oferta de cursos extracurriculares, o incentivo a acdes
interdisciplinares, as condi¢Oes de acesso as informacdes, o intercambio de idéias e a divulgacdo da
producdo.

Pela concepgdo do curso de Ciéncia da Computagdo, os professores sdo orientados a adotar
multiplos procedimentos de avaliacdo do processo de ensino-aprendizagem. Os principais procedimentos
indicados para avaliacdo em disciplinas sdo:

- verificacdo da funcionalidade de programas para solucionar problemas propostos;
- entrevista no ato de demonstragdes dos programas desenvolvidos;

- relatérios de experimentos ou de estudos;

- apresentagdes orais dos trabalhos realizados;

- seminarios que promovam o debate;

- provas escritas envolvendo teoria e pratica.

Em termos de auto-avaliacio das estratégias pedagogicas, o curso devera utilizar os instrumentos
externos, institucionais e internos, conforme especificado na secido 17. O resultado destas avaliagdes,
juntamente com o resultado da avaliacdo discente realizada pelos professores em sala de aula e discussdes
no colegiado do curso, permite que o processo de ensino-aprendizagem seja constantemente aperfeigoado.
Com isto, o curso consolida os aspectos que apresentam bons resultados e reavalia os que apresentam
resultados menos satisfatorios.

O compromisso do Curso de Ciéncia da Computagio vai além da educacido formal,
preocupando-se também com a capacitacdo dos alunos para o estudo continuado e a atualizacdo de
egressos. Cursos eventuais s3o promovidos neste sentido. Além disto, o curso também estimula a
qualificagdo e o aperfeicoamento dos docentes, troca de experiéncias (didlogo pedagdgico entre docentes)
e renovagdo metodoldgica, permitindo que o docente compreenda a sociedade onde se insere.

As questdes administrativas s3o orientadas para que o interesse académico seja sempre o
elemento norteador do ensino, da pesquisa e da extensdo. Assim, a gestdo torna-se participativa,
ressaltando-se o papel da Comissio do Curso de Ciéncia da Computa¢io” na defini¢io de politicas,
diretrizes e agdes.

As estratégias destacadas acima convergem para a implementacdo do Projeto Pedagogico do
Curso de Ciéncia da Computagao, que exige esforco coletivo e comprometimento, visando a formacio de
profissionais criticos, reflexivos, autbnomos e éticos, que enfrentem os desafios proprios da area com
competéncia e responsabilidade.

Também chamado de Nucleo Docente Estruturante, na nomenclatura adotada pela
CONAES/Inep no Instrumento de Avaliacdo de Cursos de Graduagio: bacharelado e licenciatura de
dezembro de 2008.
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8. CARACTERIZACAO DO CURSO

NOME: CIENCIA DA COMPUTACAO

MODALIDADE: Bacharelado Académico

GRAU CONFERIDO: Bacharel em Ciéncia da Computacio

ATO DE CRIAGAO: Parecer 066/06 CONSU/UFSM (30/06/2006)

CARGA HORARIA DAS DISCIPLINAS: 2595

CARGA HORARIA DAS ATIVIDADES COMPLEMENTARES DE GRADUACAO: 300
CARGA HORARIA DO TRABALHO DE CONCLUSAO DO CURSO: 210
CARGA HORARIA TOTAL PARA INTEGRALIZACAO CURRICULAR: 3105
DURACAO TiPICA: 8 semestres

NUMERO DE VAGAS: 50 vagas anuais

TURNOS DE FUNCIONAMENTO: Noturno e sdbados pela manha

CAMPUS: ALEGRETE

NUMERO DE TURMAS POR INGRESSO: 1

FORMA DE INGRESSO: Processo seletivo (Concurso Vestibular) e outras modalidades de
ingresso a serem definidas pela instituicdo
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9. INTEGRALIZAGCAO CURRICULAR

Dados inerentes a integralizacdo curricular:

CARGA HORARIA A SER VENCIDA EM:

Disciplinas Obrigatorias 1995
Trabalho de Conclusdo de Curso 210
Disciplinas Complementares de Graduagao 600
Atividades Complementares de Graduagdo 300
Carga horaria total minima a ser vencida 3.105
PRAZO PARA A INTEGRALIZACAO CURRICULAR EM SEMESTRES:

Minimo 8
Médio (estabelecido pela Sequéncia Aconselhada do Curso) 8
Maximo (estabelecido pela Seq. Aconselhada + 100%) 16
LIMITES DE CARGA HORARIA REQUERIVEL POR SEMESTRE:

Maximo 480
Minimo 120
NUMERO DE TRANCAMENTOS POSSIVEIS:

Parciais 7
Totais 4
NUMERO DE DISCIPLINAS:

Disciplinas Obrigatorias 34
Disciplinas Complementares de Graduagao * 10

* Obs.: 0o numero de DCG podera variar em func¢io da carga-horaria das disciplinas
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10.ESTRUTURA CURRICULAR

Considerando as estratégias pedagogicas do Curso, o curriculo trabalha, prioritariamente,
competéncias gerais que permitem ao educando desenvolver a consciéncia da atualiza¢do continuada,
reforcando o conhecimento autodidata, a criatividade, a experimentacdo de novas idéias, a criticidade e a
reflexdo, de forma a atender o objetivo do curso.

A concepg¢do da maioria dos curriculos atuais é pluridisciplinar, ou seja, baseado em disciplinas
isoladas. Para minimizar o problema este projeto pedagdgico enfoca a interdisciplinaridade e flexibilidade
como principios curriculares.

A proposta é um modelo curricular que integra os pontos fortes de quatro modelos de
interdisciplinaridade:

- centrados na aquisicdo de um conhecimento mais globalizado;
- voltados para interesses de mercado;

- voltados para a tecnologia; e

- voltados para a resolucdo de problemas.

Procura-se, desta forma, uma grade com alto grau de integracdo e coesdo curricular, tanto
vertical quanto horizontal. A organizagdo vertical aprofunda o conhecimento em carater crescente de
complexidade, enquanto que a organizacdo horizontal refere-se aos conteidos que focalizam
especialidades.

O tema que mantém a coesdo interdisciplinar ¢ a COMPUTACAO COMO ATIVIDADE FIM,
que é tratada em seus variados angulos em nivel de abrangéncia e profundidade, conforme sugerido nas
diretrizes curriculares da area de informatica e computagdo. Esta organizacdo assegura a coeréncia com
ordenacdo de conteudo, do simples ao complexo, e competéncias a serem desenvolvidas.

De forma a atender o objetivo geral do curso, bem como formar profissionais de acordo com o
perfil desejado, o curriculo do curso estabelece basicamente a formacio segundo trés pontos a serem
alcancados pelos egressos: capacidade para o desenvolvimento de projetos de computadores e sistemas de
computagdo; capacidade para o desenvolvimento de programas e sistemas de informagao; e capacidade de
atengdo ao carater ecologico, social e ético. Para atender cada ponto, a estrutura curricular esta baseada
em disciplinas e atividades extracurriculares que se relacionam em areas de conhecimento, como
apresentado a seguir.

De acordo com as diretrizes curriculares, todo profissional em Ciéncia da Computagdo deve ter
uma “formacdo basica”, a qual permeia qualquer objetivo a ser alcancado. Neste sentido, e em sintonia
com as diretrizes curriculares, o curriculo contém um conjunto de disciplinas do nucleo de Fundamentos
da Computacdo, além de outras dos nucleos de Matematica e de Ciéncias Basicas. Com estes nucleos, o
curriculo possibilita que o egresso compreenda o funcionamento dos computadores e a logica de
desenvolvimento de programas, aperfeicoe o raciocinio l6gico-abstrato e tenha nogdes do método
cientifico. Adicionalmente, o curriculo também trabalha a formagdo tecnologica, através do nucleo de
Tecnologia da Computagdo, e a formagdo complementar e humanistica com as disciplinas do nucleo de
Contexto Social e Profissional.

A estrutura curricular aqui apresentada contém apenas o conjunto minimo de disciplinas
obrigatorias para suprir estes nucleos, devendo ser adicionado de disciplinas complementares (DCG) para
atingir seu objetivo. Esta formacdo também é complementada com atividades extra-classe (ACG), tais
como, por exemplo, participacdo em projetos, estagios, monitorias, cursos.

A capacidade de atencdo ao carater ecologico, social e ético, esta diluido no curriculo de forma
mais sutil, mas ndo com menos atengdo. Por constituir-se de um curso tecnoldégico numa universidade
organizada por campi distantes uns dos outros, incluir disciplinas inteiras de ética, filosofia ou ciéncias
sociais poderia afastar o Curso do seu objetivo ao invés de aproximar. Mesmo assim, o curriculo inclui
disciplinas que discutem a relacdo computacdo/sociedade e os seus aspectos éticos. Complementarmente,
do primeiro ao ultimo semestre o Curso propicia ao aluno a reflexdo sobre seu papel como profissional na
sociedade brasileira. Esta reflexdo é estimulada através de: eventos periddicos, como Semana Académica,
onde pontos de vista diferentes sdo abordados por profissionais de empresas e da academia; discussdes
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em grupos de pesquisa e desenvolvimento, onde o trabalho colaborativo e cooperativo os forga a repensar
sua atuacdo profissional; viagens a escolas de computagdo, onde além da técnica os alunos trocam
experiéncias com profissionais e académicos de outras instituigdes; e outras atividades de cunho
complementar.

Na tabela 1 apresenta-se a distribuicdo das cargas horarias e créditos obrigatdrios agrupados de
acordo com os nucleos propostos nas diretrizes curriculares. As disciplinas foram escolhidas para
contemplar de forma abrangente todas as matérias imprescindiveis a implementacdo de um curriculo de
Ciéncia da Computacdo segundo as diretrizes curriculares do MEC e segundo o Curriculo de Referéncia
2005 da SBC.

Observa-se que com este conjunto de disciplinas mantém-se uma relagdo de interdisciplinaridade
entre as areas do curso, de modo que o aluno possa perceber o desenvolvimento de um trabalho integrado
do grupo de professores, apesar da autonomia disciplinar docente.

Dando énfase a flexibilizac3o curricular, o curso ndo estabelece a exigéncia de pré-requisitos
para suas disciplinas. Apenas define uma sequéncia aconselhada para sua consecucdo, conforme
apresentado na sequéncia aconselhada por semestre.

Tabela 1 — Carga-horaria e nUmero minimo de créditos obrigatoérios a
serem cursados por nlcleo

Nucleo Farga | o | creditos
oraria
Fundamentos da Computacao 840 42% 56
Tecnologia da Computacao 600 30% 40
Matematica 420 21% 28
Ciéncias Basicas 45 2% 3
Contexto Social e Profissional 90 5% 6
Total 1995 100% 133

As Disciplinas Complementares de Graduacdo (DCG) compdem a primeira parte flexivel do
curriculo do curso, podendo ser criadas pela Comissdo de Curso sem a necessidade de reforma curricular.
A escolha das DCG a serem cursadas devera ser realizada pelo aluno de forma justificada e adequada a
cada perfil profissional estabelecido pelo Curso. Na defini¢do das regras de DCG, a Comissdo de Curso
deve levar em conta a complementacdo dos nticleos estabelecidos pelo curso, bem como considerar a
evolugdo tecnologica da area de computagdo. Deste modo, o curso podera evoluir dinamicamente seu
curriculo para atender as exigéncias do mercado de trabalho, formando profissionais competitivos e
responsaveis. A carga-horaria a ser cumprida em DCG esté dividida em disciplinas a serem oferecidas em
todos os niicleos, mas existe um numero recomendado minimo de créditos a cursar dentro do nucleo de
Contexto Social e Profissional para complementagdo da formagdo humanistica. Os demais créditos de
DCG devem ser preferencialmente no nucleo de Tecnologia da Computacdo, embora possa ocorrer a
oferta de DCG de todos os nucleos de acordo com a demanda dos discentes e a disponibilidade do corpo
docente. Na sequéncia aconselhada do curso ja estdo alocados espagos para estas disciplinas. A tabela 2
mostra a carga-horaria e o nimero de créditos a serem cursados em DCG. A secdo 13 aborda mais
detalhes em relacdo a oferta de DCG.

Tabela 2 — Carga-horaria e nimero de créditos a serem
cursados em DCG, indicando os nucleos recomendados

DCG carge | creditos
oraria
Contexto Social e Profissional 180 12
Tecnologia 420 28

As Atividades Complementares de Graduacdo (ACG) compdem a segunda parte flexivel do
curriculo do curso. Consideram-se como atividades complementares todas as atividades pertinentes e
uteis para a formagdo humana e profissional do académico. A Comissdo do Curso devera elencar as
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atividades pertinentes ao Curso e estabelecer os respectivos limites de cargas horarias para efeito de
contabilizacdo como ACG. Este projeto detalha as normas, na se¢do 16, que regulam o curriculo do curso
para a realizagdo de ACG, a partir da implantagdo deste projeto pedagégico.

Nas tabelas abaixo estdo mostradas as disciplinas agrupadas de acordo com os nucleos.

FUNDAMENTOS DA COMPUTACAO

Codigo Disciplina Sem' | CH? = Crlé)?itosTOtals
ALQ106 | Algoritmos e Programagio 1 60 2 2 4
AL0206 Circuitos Digitais 2 60 3 1 4
AL0210 | Estrutura de Dados I 2 60 2 2 4
AL0306 Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 3 60 3 1 4
AL0312 Estrutura de Dados II 3 60 2 2 4
ALO0315 Organizacgio de Arquivos e Dados 3 60 2 2 4
AL0413 Arquitetura e Organizacio de Computadores II 4 60 3 1 4
AL0416 Projeto e Andlise de Algoritmos 4 60 2 2 4
AL0415 Programac@o Orientada a Objetos 4 60 2 2 4
AL0517 Linguagens Formais 5 60 3 1 4
ALO0515 Projeto de Linguagens de Programacio 5 60 3 1 4
AL0516 Sistemas Operacionais 5 60 3 1 4
AL0614 | Computabilidade 6 60 3 1 4
AL0814 Sistemas de Informacio 8 60 2 2 4
Carga Horaria em Fundamentos da Computacdo | 840
CONTEXTO SOCIAL E PROFISSIONAL
Cédigo Disciplina Sem | CH T CrlfditosTotal
AL0105 Introducdo a Ciéncia e Tecnologia 1 30 2 0 2
AL0703 Administracdo e Empreendedorismo 7 60 3 1 4

Carga Horaria em Disciplinas Obrigatérias | 90

Carga Horaria recomendada em Disciplinas Complementares de Graduacio | 180

Carga Horaria em Contexto Social e Profissional | 270

! A abreviatura Sem refere-se ao Semestre do Curso.

2 A abreviatura CH refere-se a Carga Horaria semestral do Curso.
3 A abreviatura T refere-se a quantidade de créditos Teoricos.

* A abreviatura P refere-se a quantidade de créditos Praticos.

> Total refere-se ao Total de créditos da disciplina.
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CIENCIAS BASICAS

Codigo Disciplina Sem | CH Créditos
T P Total
AL0107 Eletrotécnica 1 45 2 1 3
Carga Horaria em Ciéncias Basicas | 45
MATEMATICA
Caodigo Disciplina Sem | CH Créditos
T P Total
AL0109 Logica Matematica 1 60 4 0 4
AL0101 Calculo I 1 60 4 0 4
AL0102 Geometria Analitica 1 60 4 0 4
AL0202 | Célculo IT 2 60 4 0 4
AL0211 Matemadtica Discreta 2 60 4 0 4
AL0201 | Algebra Linear 2 60 4 0 4
AL0305 Probabilidade e Estatistica 3 60 3 1 4
Carga Horaria em Matematica | 420
TECNOLOGIA DA COMPUTACAO
Codigo Disciplina Sem | CH Créditos
T P Total
AL0313 Comunicac¢do de Dados 3 60 4 0 4
AL0414 Banco de Dados I 4 60 2 2 4
AL0417 Computagdo Grafica 4 60 2 2 4
AL0514 Inteligéncia Artificial 5 60 3 1 4
AL0518 | Engenharia de Software I 5 60 3 1 4
AL0615 Redes de Computadores 6 60 3 1 4
ALO0616 | Engenharia de Software II 6 60 3 1 4
AL0713 Sistemas Distribuidos 7 60 3 1 4
AL0714 Compiladores 7 60 2 2 4
ALQ715 Banco de Dados II 7 60 3 1 4
Carga Horaria em Disciplinas Obrigatorias | 600
Carga Horaria recomendada em Disciplinas Complementares de Graduacao | 420
Carga Horaria em Tecnologia da Computacio | 1020
Carga Horaria em Trabalho de Conclusdo de Curso 210
Carga Horaria em Atividades Complementares de Graduacio 300
Carga Horaria Total minima do Curso 3105
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11.SEQUENCIA ACONSELHADA

A seguir estdo listadas as disciplinas a serem cursadas semestralmente na sequéncia natural do
curso de Ciéncia da Computacio da UNIPAMPA. Cabe lembrar que, nos espagos reservados para as
Disciplinas Complementares de Graduagdao (DCG) ao longo do curso, pode ser ofertada mais de uma
disciplina, sempre respeitando o limite maximo de carga horaria e créditos por disciplina indicados

abaixo.
SEMESTRE 1
Disciplina ﬁ:ar’gé- — Cred’lt.os Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total
Calculo | 60 4 0 4 MT
Geometria Analitica 60 4 0 4 MT
Logica Matematica 60 4 0 4 MT
Algoritmos e Programacao 60 2 2 4 FC
Introducao a Ciéncia e Tecnologia 30 2 0 2 CS
Eletrotécnica 45 2 1 3 CB
TOTAL| 315 18 3 21
SEMESTRE 2
Disciplina ﬁ:ar’gg- — Crec!lt.os Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total
Circuitos Digitais 60 3 1 4 FC
Calculo Il 60 4 0 4 MT
Estruturas de Dados | 60 2 2 4 FC
Algebra Linear 60 4 0 4 MT
Matematica Discreta 60 4 0 4 MT
TOTAL| 300 17 3 20
SEMESTRE 3
Disciplina f.ar’g:i\- — Cred’lt.os Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total
Estruturas de Dados | 60 2 2 4 FC
Comunicacdo de Dados 60 4 0 4 TC
Arquitetura e Organizacdo de Computadores | 60 3 1 4 FC
Organizacdo de Arquivos e Dados 60 2 2 4 FC
Probabilidade e Estatistica 60 3 1 4 MT
DCG (contexto social) 60 4 CS
TOTAL| 360 14 6 24
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SEMESTRE 4
Disciplina r(\':ar’gg- — Cred’lt.os Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total
Arquitetura e Organizacdo de Computadores |l 60 3 1 4 FC
Banco de Dados | 60 2 2 4 TC
Programacao Orientada a Objetos 60 2 2 4 FC
Projeto e Andlise de Algoritmos 60 2 2 4 FC
Computacgdo Grafica 60 2 2 4 TC
DCG (tecnologia) 60 4 TC
TOTAL| 360 11 9 24
SEMESTRE 5
Disciplina Ear’gg- — Cred’lt.os Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total
Inteligéncia Artificial 60 3 1 4 TC
Projeto de Linguagens de Programacao 60 3 1 4 FC
Sistemas Operacionais 60 3 1 4 FC
Linguagens Formais 60 3 1 4 FC
Engenharia de Software | 60 3 1 4 TC
DCG (tecnologia) 60 4 TC
TOTAL| 360 15 5 24
SEMESTRE 6
Disciplina r(\':ar’gg- — Cred’lt.os Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total
Computabilidade 60 3 1 4 FC
Redes de Computadores 60 3 1 4 TC
Engenharia de Software Il 60 3 1 4 TC
DCG (contexto social) 60 4 CS
DCG (tecnologia) 120 8 TC
TOTAL| 360 9 3 24
SEMESTRE 7
Disciplina r(\':ar’gg- — Cred’lt.os Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total
Sistemas Distribuidos 60 3 1 4 TC
Compiladores 60 2 2 4 TC
Banco de Dados |l 60 3 1 4 TC
Administracdo e Empreendedorismo 60 3 1 4 CS
DCG (tecnologia) 60 4 TC
Trabalho de Concluséo de Curso | 90 0 6 6
TOTAL| 390 11 11 26
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SEMESTRE 8
Disciplina carga- Créditos Nucleo
oraria | Teéricos | Praticos | Total

Sistemas de Informacao 60 2 2 4 FC
DCG (tecnologia) 120 8 TC
DCG (contexto social) 60 4 CS
Trabalho de Concluséo de Curso |l 120 0 8 8

TOTAL| 360 2 10 24
Atividades Complementares de Graduacao 300 horas
Total de carga-horaria 3105 horas

LEGENDA

FC
TC
MT
CB
CS

Fundamentos da Computacao
Tecnologia da Computagao
Matematica

Ciéncias basicas

Contexto Social e Profissional

Na figura 1 esta uma representacdo grafica da sequéncia aconselhada e das dependéncias entre as
disciplinas.
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Figura 1 — Relacdo de disciplinas e suas dependéncias
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12.ELENCO DE DISCIPLINAS

Nas paginas a seguir estdo destacados os programas e as bibliografias das disciplinas obrigatorias
do curso de Ciéncia da Computacdo da UNIPAMPA.

ADMINISTRACAO E EMPREENDEDORISMO........coomoiomieieeeeeeseeeeeeeoe e veeeseeseee e 95
ALGEBRA LINEAR.........ooiiiiieieieeie s 43
ALGORITMOS E PROGRAMAGAO........oooioeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 33
ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES L......coooivooiooeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeene 48
ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES IL.......coooovervicreereseineeeseesesese s, 59
BANCO DE DADOS L. 61
BANCO DE DADOS TL....oooooivoeooeoeeoeeseee e 93
CALCULDO L.ttt 25
CALCULO ..o 37
CIRCUITOS DIGITAIS.......ooooooeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 39
COMPILADORES.........coooiomooieeeeeeeeeeoeeee oo eeee e 90
COMPUTABILIDADE.........ooomiooieoeeeeeeeee oo e e 81
COMPUTAGAO GRAFICA ... 67
COMUNICAGAO DE DADOS.......o.oooivieviieveeies e 53
ELETROTECNICA........couiiiiiiieeieeieeeiesisie et 35
ENGENHARIA DE SOFTWARE L......ovuoiiioieoeeeoeceeeeeeseee e 79
ENGENHARIA DE SOFTWARE IL.......cooooiiioeioeeeoeceeeeeee e 85
ESTRUTURAS DE DADOS L.....ooooiioeieoeeoeeeeeeeeeeee e 41
ESTRUTURAS DE DADOS IL....cooooooiooeeoeooeeeeeeeeeeeee e eeeeesees e eneeeee e 55
GEOMETRIA ANALITICA . .....oooeieceeieee e 27
INTELIGENCIA ARTIFICTAL.........oooivoiiveoceeceeseeeseeseses s 70
INTRODUCAO A CIENCIA E TECNOLOGIA ..o 29
LINGUAGENS FORMALS..........oooomiiieeaeeeeeseeeeeeeesse s s e 77
LOGICA MATEMATICA. ......ooieiiiieisieieiee sttt 31
MATEMATICA DISCRETA........couiuieieieeieeieeeeeeeeses e 45
ORGANIZACAO DE ARQUIVOS E DADOS........ooooeroaieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeoeeees s veseeseess s 57
PROBABILIDADE E ESTATISTICA. .......oooivoeoeeeoeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e 50
PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS........ooioioeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees e 63
PROJETO DE LINGUAGENS DE PROGRAMAGCAOQ............oovmeoereeiereeeeeeeessee e 72
PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS.........oooovvrveeiiaeressseessiessessaessssesssssses s 65
REDES DE COMPUTADORES............oooiieiiieieeeeeseeseeeeeee e 83
SISTEMAS DE INFORMAGAO. ...t eee e etee st s eseese s e eeesesseseeeneaees 98
SISTEMAS DISTRIBUIDOS..........oomomieoieeeeeeeeeeeoeeeeeeeeeeee e naee e 87
SISTEMAS OPERACIONALIS..........oovoieoaeeeeeeeoeeeeeeeeseeeseeseseseees e s eeses s saeeses s 75
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PROGRAMA DE DISCIPLINA
NOME: CALCULO1
CODIGO: AL0101
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 4T OP

OBJETIVOS

Compreender e aplicar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral para funcdes reais de uma
variavel real, dando énfase as suas aplicacdes.

EMENTA

Nogdes basicas de conjuntos. A reta real. Intervalos e desigualdades. Fungdes de uma variavel.
Limites. Continuidade. Derivadas. Regras de derivacdo. Regra da cadeia. Derivacao implicita.
Diferencial. Regra de L’Hospital, maximos e minimos e outras aplicagoes.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - CONJUNTOS E INTERVALOS
1.1 Conjuntos Numéricos
1.2 A reta real
1.3 Desigualdades
1.4 Valor Absoluto

1.5 Intervalos

UNIDADE 2 - FUNCOES DE UMA VARIAVEL REAL
2.1 Definigdo, graficos e operagdes

2.2 Funcdes polinomiais e funcdo racional

2.3 Fungdes pares e impares

2.4 Fungdes exponencial e logaritmica

2.5 Fungdes trigonométricas

2.6 Funcgodes inversas

UNIDADE 3 — LIMITE E CONTINUIDADE
3.1 Definigdo e propriedades de limite

3.2 Teorema do confronto

3.3 Limites fundamentais

3.4 Limites envolvendo infinito, assintotas
3.5 Continuidade de funcdes reais

3.6 Teorema do valor intermediario
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UNIDADE 4 - DERIVADA

4.1 Reta tangente

4.2 Defini¢do da derivada

4.3 Regras basicas de derivacao

4 4 Derivada das funcdes elementares

4.5 Regra da cadeia

4.6 Derivada das funcdes implicitas

4.7 Derivada da funcdo inversa

4.8 Derivadas de ordem superior

4.9 Taxas de variacdo

4.10 Diferencial e aplicacdes

4.11 Teorema do valor intermediario, de Rolle e do valor médio
4.12 Crescimento e decrescimento de uma fungio
4.13 Concavidade e pontos de inflexdo

4.14 Problemas de maximiza¢do e minimizacao

4.15 Formas indeterminadas - Regras de L'Hospital

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
ANTON, H.. Calculo — um novo horizonte. Sdo Paulo, Bookman, 2007, v.1.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M.. Calculo A. Sdo Paulo, Makron Books, 2006.
LEITHOLD, L.. O Calculo com Geometria Analitica. Sio Paulo, Makron Books, 1994, v.1.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
GUIDORIZZI, H. L.. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro, LTC, 1998, v.1.
STEWART, J.. Calculo. 5a ed., S3o Paulo, Thomson & Learning, 2006, v.1.

COURANT, Richard. Introduction to Calculus and Analysis. New York, Springer-Verlag,
1989, v.1.

BOULOS, Paulo. Calculo Diferencial e Integral. Sdo Paulo, Pearson Makron Books, 2006, v.1.

LOPES, Helio; MALTA, Iaci; PESCO, Sinésio. Calculo a Uma Variavel: uma introducéo ao
Calculo. Editora Loyola, 2002, v.1.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: GEOMETRIA ANALITICA
CODIGO: AL0102
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 4T OP

OBJETIVOS

Operar com vetores, distancias, conicas e quadricas, volumes, equagdes de retas, planos, areas.

EMENTA

Vetores no plano e no espago. Retas no plano e no espago. Estudo do plano. Distancia, area e

volume. Conicas, Quadricas.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - VETORES NO PLANO E NO ESPACO
1.1 Conceito, operacdes e propriedades
1.2 Nogdes de combinacao linear, dependéncia e independéncia linear e base de um vetor
1.3 Produto interno candnico ou usual
1.4 Conceito de norma e versor de um vetor
1.5 Base ortogonal e base ortonormal
1.6 Produto vetorial
1.7 Produto misto

1.8 Angulo de dois vetores

UNIDADE 2 — RETAS NO PLANO E NO ESPACO
2.1 Conceito e direcdo

2.2 Equacdes: paramétricas, normal, cartesiana e segmentaria da reta

2.3 Reta dada por dois pontos, condicdo de alinhamento de pontos e ponto que divide um

segmento na razdo dada
2.4 Condicao de paralelismo e perpendicularismo
2.5 Equacdo reduzida
2.6 Angulo entre duas retas

2.7 Condicdo de alinhamento de trés pontos e posicio relativa de duas retas
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UNIDADE 3 — ESTUDO DO PLANO

3.1 Conceito, diregdo e equacdo do plano

3.2 Plano definido por um ponto e um vetor normal

3.3 Paralelismo e perpendicularismo entre planos e entre reta e plano

3.4 Angulos entre reta e plano e entre dois planos

3.5 Posicdes relativas de dois planos, de duas retas e de uma reta e um plano

3.6 Feixe linear de planos

UNIDADE 4 — DISTANCIA, AREAS E VOLUMES
4.1 Distancia de um ponto a um plano

4.2 Distancia de um ponto a uma reta

4.3 Distancia entre duas retas

4.4 Area do paralelogramo e do triangulo

4.5 Volume do paralelepipedo, prisma triangular e do tetraedro

UNIDADE 5 — CONICAS, QUADRICAS E SUPERFICIES DE REVOLUCAO
5.1 Conceituacdes

5.2 Equacdes reduzidas

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BOULOS, P.; CAMARGO, I.. Geometria Analitica: um tratamento vetorial. 3a ed., Sio
Paulo, Pearson Education, 2005.

WINTERLE, P.. Vetores e Geometria Analitica. Sao Paulo, Makron Books, 2006.
STEINBRUCH, Alfredo. Geometria Analitica. 2a ed., Sdo Paulo, SP, McGraw-Hill, 1987.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
CORREA, Paulo S. Q.. Algebra Linear e Geometria Analitica. Interciéncia, 2006.
REIS, Genésio L.; SILVA, Valdir V.. Geometria Analitica. LTC, 1996.
LEHMANN, Charles H.. Geometria Analitica. Editora Globo, 1998.

LORETO, Ana Célia da Costa; LORETO JR, Armando Pereira. Vetores e Geometria
Analitica: teoria e exercicios. Editora LCTE, 2005.

JULIANELLI, Jose Roberto. Calculo Vetorial e Geometria Analitica. Ciéncia Moderna, 2008.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: INTRODUCAO A CIENCIA E TECNOLOGIA
CODIGO: AL0105
CARGA-HORARIA: 30 CREDITOS: 2T OP

OBJETIVOS

Apresentar um panorama geral sobre os cursos da area da tecnologia, as areas de atuagio,
carreira profissional e oportunidades de desenvolvimento. Promover o encontro dos alunos com
profissionais da area tecnologica e cientifica através de seminarios interativos. Familiarizar os alunos com
nocdes que serdo aplicadas e terdo importancia ao longo de todo o curso de graduacdo. Auxiliar o aluno a
orientar-se e ter uma atitude critica diante do complexo sistema do conhecimento cientifico moderno,
procurando aprimorar a comunicacdo e a expressdo na area cientifica e tecnoldgica. Fornecer algumas
nocdes sobre os principais periodos historicos da evolucdo da ciéncia e identificar alguns dos principais
personagens dessa evolugdo.

EMENTA

A evolucido tecnologica ao longo dos tempos. Disseminagdo da cultura cientifica e tecnologica.
Metodologia cientifica. Mercado de trabalho na area tecnologica. Comunicagido e Expressdo. Entidades
cientificas e profissionais.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — INTRODUCAO E HISTORICO DA EVOLUCAO TECNOLOGICA
1.1 O que é ciéncia e tecnologia
1.2 Evolucio dos conceitos
1.3 A disseminagado da cultura tecnolégica
1.4 Ciéncia e tecnologia nos tempos modernos

1.5 Os tipos de conhecimento

UNIDADE 2 - METODOLOGIA CIENTIFICA
2.1 Intuicdo, empirismo e racionalidade.

2.2 A raz@o e a logica

2.3 Conceitos e caracteristicas da leitura

2.4 Pesquisa bibliografica

2.5 Redac@o de artigos técnicos

2.6 Técnicas de apresentagdo oral
UNIDADE 3 - COMUNICACAO E EXPRESSAO

3.1 Produgdo e apresentacdo de trabalhos cientificos e tecnologicos.

3.2 Estrutura de relatorio.
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UNIDADE 4 — A PROFISSAO

4.1 Carreira profissional

4.2 Mercado de trabalho na area tecnolégica

4.3 Entidades cientificas e profissionais na area tecnoldgica

4.4 Interdisciplinaridade

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
CERVO, Amado Luiz. Metodologia Cientifica 5a ed., Sdo Paulo, Pearson Prentice Hall, 2006.

BAZZO, Walter Antonio. Introducido a Engenharia: conceitos, ferramentas e
comportamentos. 1a ed., Florianopolis, Ed. da UFSC, 2007.

CHALMERS, A. F.. O Que E Ciéncia Afinal. (Trad. por Raul Fiker da 2a. ed. em inglés.) S3o
Paulo, Brasiliense, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BROOKSHEAR, J. Glenn. Ciéncia da Computacio: uma visido abrangente. 7a ed., Porto
Alegre, Bookman, 2005.

FONSECA FILHO, C.. Histéria da Computacio: teoria e tecnologia. Sdo Paulo, LTr Editora,
1999.

FEITOSA, V. C.. Comunicacdo na Tecnologia — Manual de Redacdo Cientifica. Sao Paulo,
Ed. Brasiliense, 1987.

VELLOSO, F. C.. Informatica: conceitos basicos. 2a ed., Rio de Janeiro, Campus, 1997.

GOATLY, Andrew. Critical Reading and Writing: an introductory coursebook. London,
Routledge, 2005.

KLEIMAN, A.. Oficina de Leitura: teoria e pratica. 4a ed., Campinas, Ed. UNICAMP, 1996.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: LOGICA MATEMATICA
CODIGO: AL0109
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 4T OP

OBJETIVOS

Permitir o desenvolvimento do raciocinio 16gico através da logica proposicional e de predicados.
Mostrar que uma logica pode ser vista como uma linguagem de especificagdo. Permitir que o aluno seja
capaz de identificar o tipo de logica que pode ser usada para especificar um sistema ou propriedade, bem
como realizar a modelagem de sistemas e propriedades por meio da logica escolhida.

EMENTA

Relacgdo entre Logica, Matematica e Computacdo. Légica Proposicional. Sistemas Dedutivos.
Correcdo e Completude. Logica de Predicados.

PROGRAMA
UNIDADE 1-INTRODUCAO
1.1 Légica aristotélica
1.2 Euclides e o método axiomatico
1.3 Légica nos séculos 19 e 20
1.4 Alan Turing e o nascimento da computagdo

1.5 Aplicacdo da logica na computacdo

UNIDADE 2 — LOGICA PROPOSICIONAL
2.1 Argumento e validade

2.2 Sintaxe e semantica

2.3 Satisfazibilidade, validade e tabelas verdade
2.4 Sistemas dedutivos

2.5 Axiomatizagdo

2.6 Deducio natural

2.7 Corregdo e completude

2.8 Formas normais

2.9 Algebra booleana
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UNIDADE 3 — LOGICA DE PREDICADOS

3.1 Logica de predicados monadicos e poliadicos
3.2 Linguagem e semantica

3.3 Deducao natural

3.4 Axiomatizagdo

3.5 Correcdo e completude

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

SILVA, F. C.; FINGER, M.; MELO, A. C. V.. Légica para Computac¢do. Sao Paulo, Thomson
Learning, 2006.

SOUZA, J. N.. Logica para Ciéncia da Computag¢io. Campus, 2008.

CARNIELLI, Walter; EPSTEIN, Richard L.. Computabilidade, Fungdes Computaveis,
Logica e os Fundamentos da Matematica. S3o Paulo, Editora Unesp, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
ALENCAR FILHO, E.. Iniciacao a Logica Matematica. S3o Paulo, Nobel, 1989.

GERSTING, Judith L.. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computagio: um
tratamento moderno de matematica discreta. 5a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

JOHNSONBAUGH, Richard. Discrete Mathematics. 6a ed., Upper Saddle River, Pearson
Prentice Hall, 2006.

HUTH, M. R. A.; RYAN, M. D.. Logic in Computer Science: modelling and reasoning about
systems. 2a ed., Cambridge University Press, 2004.

ROBERTSON, D.; AGUSTI, J.. Software Blueprints: lightweight uses of logic in conceptual
modeling. ACM Press/Addison-Wesley Publishing Co., 1999.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ALGORITMOS E PROGRAMACAO
CODIGO: AL0106
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Permitir que o aluno desenvolva o raciocinio 16gico aplicado a solucdo de problemas em nivel
computacional, além de introduzir os conceitos basicos de desenvolvimento de algoritmos, de forma a
propiciar uma visdo critica e sistematica sobre resolugdo de problemas e prepara-lo para a atividade de
programacao.

EMENTA

Nogdes de logica de programagdo. Dados, expressdes e algoritmos sequenciais. Estruturas de
controle. Estruturas complexas. Modularizacao.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - NOCOES DE LOGICA DE PROGRAMACAO
1.1 Resolucido de problemas (etapas: entrada, processamento e saida)
1.2 Algoritmos x programas
1.3 Dados e instrugoes
1.4 Métodos para representacdo de algoritmos (pseudo-linguagem, fluxograma)

1.5 Teste de mesa

UNIDADE 2 - DADOS, EXPRESSOES E ALGORITMOS SEQUENCIAIS
2.1 Variaveis e constantes

2.2 Operadores relacionais e 16gicos

2.3 Expressdes aritméticas e logicas

2.4 Precedéncia de operadores

2.5 Comando de atribuigdo

UNIDADE 3 — ESTRUTURAS DE CONTROLE
3.1 Execucdo condicional (if, else, switch)

3.2 Estruturas de repeticdo (for, while, do while)

UNIDADE 4 - ESTRUTURAS COMPLEXAS
4.1 Vetores
4.2 Matrizes

4.3 Strings (funcdes de manipulacdo de strings)

33



FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
unipampa CAMPUS ALEGRETE
T ——— CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ

UNIDADE 5 - MODULARIZACAO
5.1 Funcdes (chamada e retorno)

5.2 Passagem de parametros (valor e referéncia)

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
SCHILDT, H.. C Completo e Total. 3a ed., Makron Books, 1997.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introducio a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacao em C. Campus, 2004.

MOKARZEL, Fabio Carneiro; SOMA, Nei Yoshihiro. Introducéo a Ciéncia da Computacio.
Campus, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FARRER, H.; BECKER, C.. Algoritmos Estruturados. Rio de Janeiro, LTC, 1999.

KERNIGHAN, B.; RITCHIE, D.. C: a linguagem de programacio. Porto Alegre, Campus,
1986.

DE SOUZA, M. A. F.; GOMES, M. M.; SOARES, M. V.; CONCILIO, R.. Algoritmos e Logica
de Programacio. Thomson, 2004.

LOPES, A.; GARCIA, G.. Introduc¢ido a Programacdo: 500 algoritmos resolvidos. Campus,
2002.

FEOFILOFF, P.. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2008.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ELETROTECNICA
CODIGO: AL0107
CARGA-HORARIA: 45 CREDITOS: 2T 1P

OBJETIVOS

Compreender e aplicar os conceitos para montagem experimental, simulagdo e analise de
circuitos elétricos basicos em regime permanente. Identificar e utilizar corretamente os principais
equipamentos para efetuar medicdes de tensdo, corrente e poténcia. Aprender nocdes basicas de
seguranca com eletricidade e evitar os principais riscos de choque elétrico. Verificar conceitos
fundamentais para acionamento de um motor elétrico CA. Projeto simplificado de uma instalacdo elétrica
residencial.

EMENTA

Critérios de seguranca no laboratério e seguranca em trabalhos com eletricidade. Modelo de
preparacdo dos relatorios. Elementos e Leis de circuitos elétricos: analise em regime permanente.
Equipamentos bésicos de eletricidade: voltimetro, amperimetro, wattimetro, osciloscépio. Nogdes de
acionamento de motores elétricos. Nogdes de instalacdes elétricas residenciais.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — INTRODUCAO AO LABORATORIO
1.1 Nogdes de seguranca com eletricidade

1.2 Procedimentos em caso de acidentes

UNIDADE 2 — CONCEITOS BASICOS

2.1 Lei de Ohm: curva tensdo versus corrente elétrica e conceitos de associa¢do de elementos
resistivos

2.2 Equipamentos basicos de medicdo de tensdo, corrente e poténcia elétrica
2.3 Osciloscopio e gerador de funcdes

2.4 Simulagdo de circuitos elétricos e eletronicos

2.5 Leis de Kirchhoff: analise de circuitos em regime permanente

2.6 Poténcia ativa, poténcia reativa e fator de poténcia

UNIDADE 3 —- NOCOES DE INSTALACOES ELETRICAS RESIDENCIAIS

3.1 Introducdo ao projeto de uma planta elétrica residencial: previsdo de cargas, padrdes de
concessionarias, circuitos de distribuicdo e terminais, simbologia, dimensionamento simplificado de
condutores elétricos, disjuntores e eletrodutos, dispositivos de protecdo, representacdo dos elementos na
planta

UNIDADE 4 - NOCOES DE ACIONAMENTOS ELETRICOS DE MOTOR CA

4.1 Acionamento de motor elétrico CA usando chaves contatoras e dispositivos de prote¢do
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

CAPUANGO, F. G.; MARINO, M. A. M.. Laboratorio de Eletricidade e Eletronica. 23a ed.,
S3o Paulo, Erica, 1998.

JOHNSON, D. E.; HILBURN, J. L.; JOHNSON, J. R.. Fundamentos de Analise de Circuitos
Elétricos. 4a ed., Rio de Janeiro, LTC, 1994.

CREDER, H.. Instalacdes Elétricas. 15a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
FRANCHI, C. M.. Acionamentos Elétricos. Erica, 2007.
ORSINI, L. Q.. Curso de Circuitos Elétricos. 2a ed., Sdo Paulo, Edgard Blucher, 2004.
COTRIM, A. A. M. B.. Instalacoes Elétricas. 2a ed., Sdo Paulo, Prentice Hall Brasil, 2002.

NAHVI, M.; EDMINISTER, J.. Teoria e Problemas de Circuitos Elétricos. 2a ed., Porto
Alegre, Bookman, 2005.

NILSSON, J. W.; RIEDEL, S. R.. Circuitos Elétricos. 6a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2003.

MATERIAL DE APOIO

Manual de Instalacdes Elétricas Residenciais. SP, PRYSMIAN Cable and Systems.
Disponivel em: http://www.prysmian.com.br.

MARQUES, L. C. S.. Apostila de Oficinas de Eletricidade e Eletronica. Disponivel em:
http://www.ufsm.br/desp/luizcarlos/apostilas. html.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA
NOME: CALCULOII
CODIGO: AL0202
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 4T OP

OBJETIVOS

Compreender e aplicar as técnicas do Calculo Diferencial e Integral para funcdes reais de uma
variavel real, dando énfase as suas aplicacdes. Compreender os conceitos de limite, diferenciabilidade
para fungdes de varias variaveis, bem como suas aplicagdes.

EMENTA

Integral indefinida e técnicas de integragdo. Integral definida. O teorema fundamental do calculo.
Integral impropria. Aplicagdes do calculo integral: calculo de areas, calculo de volumes por rotagdo e
involucro cilindrico, comprimento de arco, sistema de coordenadas polares e area de uma regido em
coordenadas polares. Funcdes de varias varidveis reais. Derivacdo parcial. Gradiente e derivadas
direcionais.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTEGRAL INDEFINIDA
1.1 Conceito e propriedades da integral indefinida
1.2 Técnicas de integragdo: substituicio e partes
1.3 Integracdo de funcdes racionais por fragdes parciais

1.4 Integrac@o por substituicdo trigonométrica

UNIDADE 2 — INTEGRAL DEFINIDA

2.1 Conceito e propriedades da integral definida

2.2 Teorema fundamental do célculo

2.3 Calculo de areas, de volumes e de comprimento de arco
2.4 Integrais improprias

2.5 Coordenadas polares

2.6 Calculo de area de uma regido em coordenadas polares

UNIDADE 3 — FUNCOES DE VARIAS VARIAVEIS
3.1 Definigdo e exemplos de fungdes de varias variaveis
3.2 Graficos, curvas de nivel e superficies de nivel

3.3 Limite e continuidade

3.4 Derivadas parciais

3.5 Regra da cadeia

3.6 Derivada direcional. Vetor gradiente
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
ANTON, H.. Calculo — um novo horizonte. Sao Paulo, Bookman, 2007, v.1 e 2.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M.. Calculo A. Sdo Paulo, Makron Books, 2006.
GONCALVES, M. B.; FLEMMING, D. M.. Calculo B. Sio Paulo, Makron Books, 2005.
LEITHOLD, L.. O Calculo com Geometria Analitica. Makron Books, 1994, v.1 e 2.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
GUIDORIZZI, H. L.. Um Curso de Calculo. Rio de Janeiro, LTC, 1998, v.1 e 2.

MARSDEN, J. E.; TROMBA, A. J.. Basic Multivariable Calculus. New York, Springer-
Verlag, 1993.

STEWART, J.. Calculo. 5a ed., Sdo Paulo, Thomson & Learning, 2006, v.1 e 2.

COURANT, Richard. Introduction to Calculus and Analysis. New York, Springer-Verlag,
1989, v.1 e 2.

FINNEY, Ross L.. Calculo George B. Thomas. 10a ed., Sdo Paulo, Pearson Addison Wesley,
20006, v.2.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: CIRCUITOS DIGITAIS
CODIGO: AL0206
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de analisar, simplificar e sintetizar sistemas a
base de circuitos digitais.

EMENTA

Portas logicas. Simplificagdo de fungdes booleanas. Hardware digital. Componentes Logicos.
Elementos de memoria. Circuitos 16gicos sequenciais.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — PORTAS LOGICAS E SIMPLIFICACAO DE FUNCOES BOOLEANAS
1.1 Portas légicas basicas: AND, OR, NOT, XOR
1.2 Logica baseada em NAND e NOR
1.3 Portas 16gicas complexas
1.4 Simplificagdo Algébrica
1.5 Condic¢do de opgao (don’t cares)
1.6 Minimizacdo Computacional: Método de Quine Mc Cluskey.
1.7 Cédigos binarios: BCD, cddigo Gray

1.8 Representacdo de numeros binarios: sinal-magnitude e complemento de 2

UNIDADE 2 - HARDWARE DIGITAL

2.1 Tensdes como variaveis logicas

2.2 Tempo de atraso 16gico: atraso de propagacdo, tempo de transicdo, fan-in, fan-out
2.3 Dissipacao de poténcia

2.4 Familias l6gicas: CMOS e TTL

UNIDADE 3 - COMPONENTES LOGICOS
3.1 Conversores de codigo

3.2 Codificadores e decodificadores

3.3 Multiplexadores e demultiplexadores

3.4 Comparadores

3.5 Somadores e subtratores

3.6 Multiplicadores
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UNIDADE 4 —- ELEMENTOS DE MEMORIA
4.1 Latches

4.2 Flip-Flops

4.3 Registradores

4.4 Memoria de acesso aleatdrio

4.5 Diagramas de Estado.

4.6 Tabelas de excitagdo, de transicdo e saida.

UNIDADE 5 — CIRCUITOS LOGICOS SEQUENCIAIS
5.1 Circuitos sequenciais sincronos

5.2 Diagramas de estado

5.3 Tabelas de excitacdo, de transicdo e saida.

5.4 Maquina de Moore

5.5 Maquina de Mealy

5.6 Contadores

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
UYEMURA, John P.. Sistemas Digitais: uma abordagem integrada. Ed. Thomson, 2002.

TOCCI, Ronald J.; WIDMER, Neal S.. Sistemas Digitais: principios e aplicacdes. 8a ed., Rio
de Janeiro, LTC, 2003.

WAKERLY, J. F.. Digital Design: principles and practices. Pearson Prentice-Hall, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

D’AMORE, Roberto. VHDL: Descricio e Sintese de Circuitos Digitais. Rio de Janeiro, LTC,
2005.

MANO, M.. Computer System Architecture. Englewood Cliffs, NJ, Prentice-Hall
International, 1993.

HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A.; LARUS, James R.. Organizac¢do e Projeto de
Computadores: a interface hardware/software. LTC, 2000.

RABAEY, Jan M.. Digital Integrated Circuits: a design perspective. 2a ed., Upper Saddle
River, NJ, Pearson Education International, 2003.

TANENBAUM, Andrew S.. Organizacido Estruturada de Computadores. 5a ed., Rio de
Janeiro, Prentice-Hall do Brasil, 2006.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ESTRUTURAS DE DADOS I
CODIGO: AL0210
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Projetar a representa¢do de dados na memoria de um computador e descrever os algoritmos que
implementem operacdes em termos das representagdes projetadas.

EMENTA

Ponteiros. Estruturas lineares e encadeadas. Matrizes.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - PONTEIROS E RECURSIVIDADE
1.1 Ponteiros

1.2 Recursividade

UNIDADE 2 — ESTRUTURAS LINEARES E ENCADEADAS
2.1 Abstracdo de dados

2.2 Listas

2.3 Pilhas

2.4 Filas

2.5 Deques

UNIDADE 3 — MATRIZES
3.1 Matrizes de “n” dimensdes
3.2 Matrizes especiais (diagonal, transversa, inferior, superior)

3.3 Matrizes esparsas

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introducio a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacio em C. Campus, 2004.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R.. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4a ed.,
Porto Alegre, Bookman, 2007.

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata. Estruturas de Dados. Livros Didaticos Informatica
UFRGS, v.18, Bookman, 2009.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C.. Algoritmos: teoria e pratica.
Campus, 2002.

PREISS, B. R.. Estruturas de Dados e Algoritmos. Rio de Janeiro, Campus, 2001.

ZIVIANI, N.. Projeto de Algoritmos: com implementacdes em Java e C++. Sdo Paulo,
Thomson Pioneira, 2007.

FEOFILOFF, P.. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2008.

KOFFMANN, Elliot B.. Objetos, Abstragdo, Estruturas de Dados e Projeto usando C++.
LTC, 2008.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ALGEBRA LINEAR
CODIGO: AL0201
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 4T OP

OBJETIVOS

Operar com sistemas de equagdes lineares, espacos vetoriais, produtos, transformagoes lineares,
autovalores e espacos com produto interno.

EMENTA

Matrizes. Determinantes. Sistemas lineares. Espacos Vetoriais. Espagos com produto interno.
Transformacdes Lineares. Autovalores e autovetores. Diagonalizagdo de operadores.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — SISTEMAS DE EQUACOES LINEARES
1.1 Conceito de sistemas de equacdes lineares
1.2 Sistemas e matrizes
1.3 Operagdes elementares para solugdo de sistemas

1.4 Matriz inversa por operacdes elementares

UNIDADE 2 — ESPACOS VETORIAIS
2.1 Conceito de estrutura de corpo

2.2 Vetores no plano e no espaco

2.3 Conceito de espaco vetorial

2.4 Subespaco vetorial

2.5 Combinagao linear

2.6 Dependéncia e independéncia linear
2.7 Base de um espaco vetorial

2.8 Mudanga de base

UNIDADE 3 — ESPACOS COM PRODUTO INTERNO
3.1 Conceito

3.2 Norma de um vetor, versor de um vetor, propriedades
3.3 Base ortogonal e base ortonormal

3.4 Ortogonalizagdo de Gran-Schmidt
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UNIDADE 4 —- TRANSFORMACOES LINEARES
4.1 Conceito de transformagdes lineares

4.2 Transformagdes injetora, sobrejetora, bijetora
4.3 Nucleo e imagem de uma transformagao linear
4 4 Transformacdes lineares inversiveis

4.5 Matriz de uma transformacao linear

4.6 Espaco vetorial das transformacdes lineares

UNIDADE 5 - AUTOVALORES E AUTOVETORES
5.1 Conceito de autovalores e autovetores
5.2 Polinémio caracteristico

5.3 Diagonalizacdo de operadores

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
ANTON, Howard. Algebra Linear com Aplicacdes. Porto Alegre, Bookman, 2001.
LEON, S. J.. Algebra Linear com Aplicacdes. Rio de Janeiro, LTC, 1999.
STEINBRUCH, A.; WINTERLE, P.. Introducio a Algebra Linear. Makron Books, 1987.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BOLDRINI, J. L.; COSTA, S. R. I.; FIGUEIREDO, V. L.. Algebra Linear. Sio Paulo, Harbra,
1986.

CALLIOLI, C.; DOMINGUES, H. H.; COSTA, R. C. F.. Algebra Linear e Aplicacgdes. Sdo
Paulo, Atual, 1995.

LIPSCHUTZ, S.. Algebra Linear: teoria e problemas. Sio Paulo, Makron Books, 1994.
STRANG, G.. Linear Algebra and Its Applications. 4a ed., Brooks/Cole, 2006.

BUENO, Hamilton Prado. Algebra Linear. Rio de Janeiro, Sociedade Brasileira de Matematica,
2006.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: MATEMATICA DISCRETA
CODIGO: AL0211
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 4T OP

OBJETIVOS

Compreender conceitos e resolver problemas associados a conjuntos finitos com base na
aritmética dos nimeros naturais, aplicando os resultados na solugdo de problemas concretos.

EMENTA

Teoria dos Conjuntos. Relacdes e Funcgdes. Analise Combinatéria. Inducdo Matematica. Teoria
dos Grafos. Estruturas Algébricas.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - TEORIA DOS CONJUNTOS
1.1 Introducio e conceitos basicos
1.2 Diagramas de Venn
1.3 Propriedades
1.4 Axiomas
1.5 Operagdes
1.6 Conjuntos contaveis e incontaveis

1.7 Cardinalidade de conjuntos

UNIDADE 2 - RELACOES E FUNCOES

2.1 Produtos de conjuntos

2.2 Pares ordenados

2.3 Relacoes

2.4 Composicao, tipos e propriedades de relacdes
2.5Equivaléncias e parti¢des

2.6 Funcoes

2.7 Propriedades de funcdes

2.8 Fungdes definidas recursivamente

2.9 Cardinalidade
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UNIDADE 3 — ANALISE COMBINATORIA
3.1 Principios da contagem

3.2 Permutagdes

3.3 Combinacdes

3.4 Principio da casa de pombo

3.5 Somatoérios e produtdrios

UNIDADE 4 — INDUCAO MATEMATICA
4.1 Principio da indug@o
4.2 Relagoes de recorréncia

4.3 Tteragdo, Inducio e recursio

UNIDADE 5 — TEORIA DOS GRAFOS

5.1 Definigdes e terminologia bésica

5.2 Grafos orientados e ndo-orientados

5.3 Subgrafos, isomorfismos e homeomorfismos
5.4 Grafos rotulados, grafos ponderados, multigrafos
5.5 Passeios e caminhos

5.6 Conectividade

5.7 Arvores

5.8 Grafos eulerianos e hamiltonianos

5.9 Planaridade

5.10 Coloracio

UNIDADE 6 — ESTRUTURAS ALGEBRICAS
6.1 Definicdes e exemplos

6.2 Reticulados

6.3 Semigrupos, monoides e grupos

6.4 Anéis e mdodulos

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

GERSTING, Judith L.. Fundamentos Matematicos para a Ciéncia da Computacio: um
tratamento moderno de matematica discreta. 5a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

LIPSCHUTZ, Seymour. Teoria e Problemas de Matematica Discreta. 2a ed., Porto Alegre,
Bookman, 2004.

NICOLETTI, Maria do Carmo; HRUSCHKA JUNIOR, Estevam Rafael. Fundamentos da
Teoria dos Grafos para Computacgido. Sdo Carlos, Ed. Universidade Federal de Sao Carlos, 2006.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DIESTEL, Reinhard. Graph Theory. 3a ed., Springer Verlag, 2005.

LOVASZ, L.; PELIKAN, J.; VESZTERGOMBI, K.. Matematica Discreta — Textos
Universitarios. Rio de Janeiro, Sociedade Brasileira de Matematica, 2003.

JOHNSONBAUGH, Richard. Discrete Mathematics. 6a ed., Upper Saddle River, Pearson
Prentice Hall, 2006.

RABUSKE, M. A.. Introducéo a Teoria dos Grafos. Florian6polis, Editora da UFSC,1992.

SCHEINERMAN, Edward R.. Matematica Discreta: uma introduc¢io. Sio Paulo, Thomson
Learning, 2003.

BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4a ed., Sdo
Paulo, Edgard Bliicher, 2006.

HEFEZ, Abramo. Elementos de Aritmética. 2a ed., Rio de Janeiro, Sociedade Brasileira de
Matematica, 2006.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES I
CODIGO: AL0306
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Ao término da disciplina, o aluno devera ser capaz de descrever os elementos constituintes de
uma unidade central de processamento, analisar o fluxo elementar de seus dados e programa-la.

EMENTA

Componentes de computadores, medidas de desempenho, organizacdo da memoria, arquitetura
do conjunto de instrugcdes, modos de enderegamento, linguagem de montagem, implementacdo do
caminho de dados de processadores, parte operativa, parte de controle, aritmética computacional.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO
1.1 Componentes de computadores

1.2 Organizagdo da Memoria

UNIDADE 2 - MEDIDAS DE DESEMPENHO
2.1 Métricas de performance
2.2 Relagdo entre as métricas

2.3 Benchmarks

UNIDADE 3 — ARQUITETURA DO CONJUNTO DE INSTRUCOES
3.1 Representacdo de instrugdes

3.2 Formatos de instrugoes

3.3 Modos de enderecamento

3.4 Instrucdes de desvio

3.5 Linguagem de montagem

3.6 Linguagem de maquina

UNIDADE 4 — CAMINHO DE DADOS E CONTROLE
4.1 Construgdo do caminho de dados

4.2 Implementacdo monociclo

4.3 Implementacdo multiciclo

4.4 Projeto da parte de controle

4.5 Controle microprogramado
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UNIDADE 5 — ARITMETICA COMPUTACIONAL
5.1 Adicdo e subtracio

5.2 Multiplicacdo

5.3 Divisao

5.4 Operacdes em ponto flutuante

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L.. Organizacdo e Projeto de Computadores.
Rio de Janeiro, RJ, Elsevier, 2005.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacio de Computadores: projeto para o
desempenho. 5a ed., Sdo Paulo, SP, Prentice Hall, 2005.

TANENBAUM, Andrew S.. Organizacido Estruturada de Computadores. 5a ed., Rio de
Janeiro, Prentice-Hall do Brasil, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MURDOCCA, Miles J.. Introdu¢do a Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro,
Campus, 2001.

HENNESSY, John L.. Arquitetura de Computadores: uma abordagem quantitativa. Rio de
Janeiro, Campus, 2003.

MANO, M.. Computer System Architecture. Englewood Cliffs, NJ, Prentice-Hall
International, 1993.

HEURING, Vincent P.. Computer Systems Design and Architecture. 2a ed., Upper Saddle
River, NJ, Pearson Prentice Hall, 2004.

HARRIS, David Money. Digital Design and Computer Architecture. Amsterdam, Elsevier,
2007.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: PROBABILIDADE E ESTATISTICA
CODIGO: AL0305
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de conhecer a linguagem estatistica, construir
e interpretar tabelas e graficos, Calcular medidas descritivas e interpreta-las, conhecer as técnicas de
probabilidade, identificar as técnicas de amostragem e sua utilizagdo, aplicar testes comparativos entre
grupos, trabalhar com correlacdo e andlise de regressdo, analisar e interpretar conjuntos de dados
experimentais.

EMENTA

Estatistica Descritiva. Teoria das Probabilidades. Distribuicdes Discretas de Probabilidades.
Distribuicdes Continuas de Probabilidades. Teoria da Amostragem. Estimacdo de Pardmetros. Testes de
Hipotese. Correlagdo e Regressao.

PROGRAMA
UNIDADE 1 —- ORGANIZACAO E APRESENTACAO DE DADOS
1.1 Construgao e interpretagdo de tabelas estatisticas
1.2 Construgdo e interpretagdo de graficos estatisticos
1.3 Tipos de tabelas e graficos
1.4 Regras para elaborar uma distribuicdo de frequéncia
1.5 Representacgdes graficas de distribuicdes de frequéncia

1.6 Construgao de graficos no Excel

UNIDADE 2 - MEDIDAS DE POSICAO
2.1 Média aritmética

2.2 Mediana

2.3 Moda

2.4 Quantis: quartil, decil e percentil

2.5 Construcdo e interpretacdo de um box plot

UNIDADE 3 — MEDIDAS DE DISPERSAO
3.1 Amplitude total

3.2 Desvio médio absoluto

3.3 Variancia e Desvio-padrdo

3.4 Coeficiente de variacio

3.5 Medidas de posicao e dispersdo no Excel
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UNIDADE 4 — TEORIA DAS PROBABILIDADES
4.1 Experimento aleatorio

4.2 Espaco amostral

4.3 Eventos

4.4 Conceito classico de probabilidade

4.5 Conceito frequéncista de probabilidade

4.6 Conceito axiomatico de probabilidade

4.7 Teorema do Produto e Teorema de Bayes

UNIDADE 5 - VARIAVEIS ALEATORIAS

5.1 Conceito de variavel aleatoria

5.2 Variavel aleatoria discreta

5.3 Distribuicao de probabilidade simples e acumulada
5.4 Variavel aleatoria continua

5.5 Fungdo densidade de probabilidade e funcdo de distribuicdo de probabilidade

UNIDADE 6 — DISTRIBUICOES DE PROBABILIDADE
6.1 Distribui¢do de Bernoulli

6.2 Distribui¢do uniforme

6.3 Distribui¢do binomial

6.4 Distribuicdo de Poisson

6.5 Distribuicao hipergeométrica

6.6 Distribuicdo exponencial

6.7 Distribui¢do normal

6.8 Distribuicdes de probabilidade no Excel

UNIDADE 7 — TEORIA DA AMOSTRAGEM
7.1 Conceito probabilistico de amostragem
7.2 Amostragem com e sem reposicao

7.3 Tipos de amostragem: amostragem aleatoria simples, sistematica, estratificada e amostragem
por conglomerados

UNIDADE 8 — ESTIMACAO DE PARAMETROS

8.1 Estimadores das caracteristicas populacionais com base na amostra
8.2 Estimadores pontuais e por intervalos de confianga

8.3 Estimac@o da média populacional

8.4 Estimacdo da propor¢do populacional

8.5 Estimacdo da variancia populacional
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UNIDADE 9 — TESTE DE HIPOTESES

9.1 Conceitos iniciais de teste de hipotese

9.2 Erros de estimacao: erro tipo I e erro tipo II
9.3 Teste de hipdteses para uma média

9.4 Teste de hipdteses para duas médias

9.5 Teste de hipdteses para a proporcao

9.6 Teste de hipdteses para a variancia

UNIDADE 10 - CORRELACAO E ANALISE DE REGRESSAO
10.1 - Diagrama de dispersao

10.2 - Coeficiente de correlacdo de Pearson

10.3 - Regressdo linear simples: método dos minimos quadrados
10.4 - Testes de significancia para os parametros de regressao

10.5 - Analise de regressdo no Excel

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

BARBETTA, Pedro Alberto; REIS, Marcelo Menezes; BORNIA, Antonio Cezar. Estatistica:
para cursos de engenharia e informatica. Sao Paulo, Atlas, 2004.

FONSECA, J. S. F.. Curso de Estatistica. 6a ed., Sdo Paulo, Atlas, 1996.

MORETTIN, Luiz Gonzaga. Estatistica Basica. 7a ed., Sao Paulo, Pearson Education do Brasil,
1999.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C.; HUBELE, Norma F.. Estatistica
Aplicada a Engenharia. 2a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

MONTGOMERY, Douglas C.; RUNGER, George C.. Estatistica Aplicada e Probabilidade
para Engenheiros. 2a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2003.

BRAULE, R.. Estatistica Aplicada com Excel: para cursos de administracio e economia.
Rio de Janeiro, Elsevier, 2001.

COSTA NETO, P. L. de O.. Estatistica. 2a ed. rev. e ampl., Sdo Paulo, Blucher, 2002.
MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. de O.. Estatistica Basica. 4a ed., Sdo Paulo, Atual, 1999.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: COMUNICACAO DE DADOS
CODIGO: AL0313
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 4T OP

OBJETIVOS

Analisar, projetar, implementar e avaliar sistemas de processamento de informagdo que utilizem
transmissao de dados.

EMENTA

Introducdo a comunicagdo de dados. Meios de transmissdo. Transmissdo de informacdo. Enlace
de dados. Subcamada de Acesso ao Meio.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — INTRODUCAO
1.1 Elementos de Comunicacdo de Dados
1.2 Modelo Basico de Sistema de Comunicacio
1.3 Modelo de Referéncia ISO/OSI
1.4 Modelo de Referéncia TCP/IP

UNIDADE 2 — MEIOS DE TRANSMISSAO

2.1 Magnético

2.2 Guiado (par trancado, coaxial, fibra otica)

2.3 Nao-guiado (radio frequéncia, microondas, celular, satélite)
2.4 Tipos de Ligacdo (ponto-a-ponto, multiponto)

2.5 Cabeamento Estruturado

UNIDADE 3 - TRANSMISSAO DE INFORMACAO

3.1 Sinal Analégico

3.2 Sinal Digital

3.3 Analise de Sinais

3.4 Atenuacido, Distorcdo e Ruidos

3.5 Multiplexagio e Modulagao

3.6 Codificacdo e Transmissdo em Banda-Base (sincrona e assincrona)
3.7 Sistema Telefonico

3.8 Rede Digital de Servicos Integrados (RDSI)

3.9 Modems

UNIDADE 4 - ENLACE DE DADOS
4.1 Servicos

4.2 Enquadramento

4.3 Deteccdo e Correcdo de Erros

4.4 Protocolos de Enlace
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UNIDADE 5 - SUBCAMADA DE ACESSO AO MEIO
5.1 Com Contencdo (Aloha, CSMA)

5.2 Sem Contengdo

5.3 Em Redes Oticas

5.4 Em Redes Sem Fio

5.5 Padrdes para LANs e MANs (IEEE 802)

5.6 LANs de Alta Velocidade

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

FOROUZAN, Behrouz A.. Comunicacio de Dados e Redes de Computadores. Porto Alegre,
Bookman, 2006.

TANENBAUM, A. S.. Redes de computadores. Rio de Janeiro, Campus, 2003.
STALLINGS, W.. Data and Computer Communications. 8a ed., Prentice Hall, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
COMER, Douglas E.. Internetworking with TCP/IP. 5a ed., Prentice Hall, 2005.
STEVENS, Richard W.. TCP/IP Illustrated: The Protocols. 1a ed., Addison-Wesley, 1994.

LEON-GARCIA, Alberto; WIDJAJA, Indra. Communication-Networks — Fundamental
Concepts and Key Architecture. 2a ed., McGraw-Hill, 2004.

HELD, Gilbert. Comunicagio de Dados. Rio de Janeiro, Campus, 1999.

COELHO, Paulo E.. Projeto de Redes Locais com Cabeamento Estruturado. Instituto Online,
2003.

CHEN, Jyh-Cheng; ZHANG, Tao. IP-Based Next-Generation Wireless Networks: systems,
architectures, and protocols. Willey, 2004.

CASTRO, Jonathan. All IP in 3G CDMA Networks: the UMTS infrastructure and service
platforms for future mobile systems. Wiley, 2004.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ESTRUTURAS DE DADOS II
CODIGO: AL0312
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Ao final da disciplina, o aluno deve conhecer os principais tipos de estruturas de dados em
termos de principios, aplicacdes praticas e formas de implementagdo, e também ser capaz de identificar a
necessidade de utilizar as estruturas de dados na solugdo de problemas reais.

EMENTA

Arvores. Grafos.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - ARVORES
1.1 Conceituacao
1.2 Arvores binarias
1.3 Formas de percurso
1.4 Arvores binarias de busca
1.5 Arvores com niimero variavel de filhos
1.6 Arvores balanceadas (AVL, B, B+, etc)
1.7 Filas de prioridade

UNIDADE 2 — GRAFOS

2.1 Conceitos e defini¢des

2.2 Representagao fisica

2.3 Algoritmos de caminhamentos
2.4 Caminhos entre vértices

2.5 Caminho de menor custo

2.6 Arvore geradora

2.7 Ordenagdo topoldgica

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introducdo a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacao em C. Campus, 2004.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R.. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4a ed.,
Porto Alegre, Bookman, 2007.

ZIVIANI, N.. Projeto de Algoritmos: com implementacdes em Java e C++. Sdo Paulo,
Thomson Pioneira, 2007.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
PREISS, B. R.. Estruturas de Dados e Algoritmos. Rio de Janeiro, Campus, 2001.
FEOFILOFF, P.. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2008.

SZWARCFITER, J. L.; MARKENZON, L.. Estruturas de Dados e Seus Algoritmos. LTC,
1994.

CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C.. Algoritmos: teoria e pratica.
Campus, 2002.

SKIENA, Steve S.. The Algorithm Design Manual. corrected edition, Springer, 1998.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ORGANIZACAO DE ARQUIVOS E DADOS
CODIGO: AL0315
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Analisar e selecionar estruturas de dados, suas representagdes na memoria secundaria e
implementar algoritmos de manipulacdo.

EMENTA

Métodos de pesquisa. Métodos de classificagdo de dados. Compressao de arquivos. Organizacio
de arquivos.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - METODOS DE PESQUISA
1.1 Pesquisa sequencial
1.2 Pesquisa binaria
1.3 Fungdes hash

UNIDADE 2 - METODOS DE CLASSIFICACAO DE DADOS
2.1 Introdug@o a classificagdo de dados
2.2 Familias de métodos de classifica¢do de dados (bolha/selecio, inserc¢do, quick, heap, merge)

UNIDADE 3 - COMPRESSAO DE ARQUIVOS
3.1 Introdug@o a compressio de arquivos

3.2 Supressao de caracteres repetidos

3.3 Codificacio de itens

3.4 Compressao de sequéncia

3.5 Cédigo de Huffman

3.6 Codigo de Pike

UNIDADE 4 - ORGANIZACAO DE ARQUIVOS
4.1 Dispositivos

4.2 Organizacdo sequencial

4.3 Organizagdo sequencial indexada

4.4 Organizacdo indexada

4.5 Organizacgao aleatéria
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
FEOFILOFF, P.. Algoritmos em Linguagem C. Campus, 2008.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementacdes em Java e C++. Thomson
Pioneira, 2006.

CORMEN, T.; LEISERSON, C.; RIVEST, R.; STEIN, C.. Algoritmos: teoria e pratica.
Campus, 2002.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
SANTOS, Clésio S.; AZEREDO, Paulo A.. Tabelas: organizac¢io e pesquisa. Bookman, 2008.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L.. Introducio a Estruturas de Dados: com
técnicas de programacao em C. Campus, 2004.

GOODRICH, M. T.; TAMASSIA, R.. Estruturas de Dados e Algoritmos em Java. 4a ed.,
Porto Alegre, Bookman, 2007.

KNUTH, Donald E.. The Art of Computer Programming: v.3: sorting and searching.
Boston, Addison-Wesley, 2001.

SALOMON, David; MOTTA, G.; BRYANT, D.. Data Compression: the complete reference.
4a ed., Springer, 2007.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ARQUITETURA E ORGANIZACAO DE COMPUTADORES II
CODIGO: AL0413
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Ao término da disciplina, o aluno devera ser capaz de conhecer o0s conceitos arquiteturais atuais
e as técnicas de melhoria de desempenho, além de compreender as implica¢des das arquiteturas atuais nos
programas de sistema (interface hardware/software).

EMENTA

Pipeline, memoria cache, memoria virtual, arquiteturas superescalares, arquiteturas paralelas.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — PIPELINE
1.1 Caminho de dados pipeline
1.2 Controle do processador pipeline
1.3 Conflitos

1.4 Excecoes

UNIDADE 2 - MEMORIA CACHE
2.1 Tratamento de faltas no acesso a cache

2.2 Mapeamento

UNIDADE 3 - MEMORIA VIRTUAL
3.1 Paginacao

3.2 Segmentacio

3.3 Faltas de pagina

3.4 Table Look-Aside Buffer

UNIDADE 4 — ARQUITETURAS SUPERESCALARES
4.1 Escalonamento dindmico

4.2 Dependéncia de dados

4.3 Conflitos estruturais

4 .4 Politica de iniciacdo de instrucdes
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UNIDADE 5 — ARQUITETURAS PARALELAS
5.1 Computadores SIMD

5.2 Multiprocessadores

5.3 Acesso a memoria

5.4 Multicore

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

PATTERSON, David A.; HENNESSY, John L.. Organizacao e Projeto de Computadores.
Rio de Janeiro, RJ, Elsevier, 2005.

STALLINGS, William. Arquitetura e Organizacio de Computadores: projeto para o
desempenho. 5a ed., Sdo Paulo, SP, Prentice Hall, 2005.

TANENBAUM, Andrew S.. Organizacido Estruturada de Computadores. 5a ed., Rio de
Janeiro, Prentice-Hall do Brasil, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

MURDOCCA, Miles J.. Introducdo a Arquitetura de Computadores. Rio de Janeiro,
Campus, 2001.

HENNESSY, John L.. Arquitetura de Computadores: uma abordagem quantitativa. Rio de
Janeiro, Campus, 2003.

MANO, M.. Computer System Architecture. Englewood Cliffs, NJ, Prentice-Hall
International, 1993.

HEURING, Vincent P.. Computer Systems Design and Architecture. 2a ed., Upper Saddle
River, NJ, Pearson Prentice Hall, 2004.

HARRIS, David Money. Digital Design and Computer Architecture. Amsterdam, Elsevier,
2007.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: BANCO DE DADOS I
CODIGO: AL0414
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Transmitir ao aluno os conhecimentos basicos sobre Bancos de Dados e Sistemas de
Gerenciamento de Bancos de Dados, ressaltando os aspectos de projeto e acesso a dados.

EMENTA

Sistemas de geréncia de banco de dados, abordagem relacional, modelagem e projeto de banco
de dados, linguagens.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — SISTEMAS DE GERENCIA DE BANCO DE DADOS
1.1 Conceitos basicos

1.2 Tipos de abordagens

UNIDADE 2 - ABORDAGEM RELACIONAL
2.1 Modelo de dados
2.2 Restrigdes de integridade

UNIDADE 3 - MODELAGEM E PROJETO DE BANCO DE DADOS
3.1 Modelagem entidade-relacionamento
3.2 Transformacdes entre modelos

3.3 Normalizacado

UNIDADE 4 - LINGUAGENS
4.1 Algebra relacional
4.2 Calculo relacional

43SQL
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B.. Sistemas de Banco de Dados. 4a ed., Pearson-Addison-
Wesley, 2005.

HEUSER, Carlos Alberto. Projeto de Banco de Dados. 6a Ed., Bookman, 2008.

KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados. 5a ed.,
Campus, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DATE, C. J.. Introducio a Sistemas de Banco de Dados. Elsevier Editora, 2004.

GARCIA-MOLINA Hector, ULLMAN, Jeffrey D., WIDOM, Jennifer. Database Systems: the
complete book. 2a ed., Prentice Hall, 2008.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J.. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de Dados. 3a
ed., McGraw Hill Brasil, 2008.

LIGHTSTONE, Sam; NADEAU, Tom; TEOREY, Toby. Projeto e Modelagem de Bancos de
Dados. Campus, 2006.

KROENKE, David; AUER, David. Database Concepts. 4a ed., Prentice Hall, 2009.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS
CODIGO: AL0415
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Esta disciplina objetiva descrever os conceitos basicos relacionados ao desenvolvimento de
software orientado a aspectos, bem como os mecanismos de abstracdo e de composicdo fornecidos por
linguagens de programacdo orientadas a objetos. Visa tambem descrever os principais mecanismos
fornecidos para a manipulagdo de dados volateis e persistentes, para a implementacio de casos de teste e
para a efetiva utilizagdo de esquemas de tratamento de excecdes, bem como utilizar técnicas e
ferramentas de depuracio. E prevista a utilizacio de uma linguagem de programagio orientada a objetos
durante toda a disciplina de forma a inserir tais conceitos, técnicas e ferramentas em um contexto pratico.

EMENTA

Conceitos Basicos de Orientacio a Objetos. Mecanismos de Abstragdo e Composicao.
Manipulacdo de Dados. Testes e Tratamento de Excegdes. Depuracio.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - CONCEITOS BASICOS DE ORIENTACAO A OBJETOS
1.1 Classes e Objetos
1.2 Estado e Comportamento

1.3 Encapsulamento e Ocultamento de Informacao

UNIDADE 2 - MECANISMOS DE ABSTRACAO E COMPOSICAO
2.1 Associacdo, Agregacdo e Composicao

2.2 Heranca e Polimorfismo

2.3 Interfaces e Classes Internas

2.4 Tipos Genéricos

2.5 Organizacdo em Pacotes e Camadas

UNIDADE 3 - MANIPULACAO DE DADOS
3.1 Trabalhando com Colecdes
3.2 Acesso a Dados Persistentes

3.3 Anotacdes e Meta-Dados
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UNIDADE 4 — TESTES E TRATAMENTO DE EXCECOES
4.1 Programacgdo por Contrato

4.2 Tratamento de Excegdes

4.3 Testes Unitarios

4.4 Depuracao

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

MCCONNEL, Steve. Code Complete: guia pratico para a construciao de software. Bookman,
2005.

MEYER, Bertrand. Object-Oriented Software Construction. 2a ed., Prentice-Hall, 2000.

WEISFELD, Matt. The Object-Oriented Thought Process. 3a ed., Addison-Wesley
Professional, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

HUNT, Andrew; THOMAS, David. The Pragmatic Programmer: from journeyman to
master. Addison-Wesley, 1999.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java(TM) Volume I: fundamentals. 8a ed.,
Prentice Hall PTR, 2007.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary. Core Java(TM) Volume II: advanced features. 8a
ed., Prentice Hall PTR, 2008.

NAFTALIN, Maurice; WADLER, Philip. Java Generics and Collections. O'Reilly Media, Inc.,
2006.

KEOGH, James; GIANNINI, Mario. OOP Demystified. McGraw-Hill, 2004.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: PROJETO E ANALISE DE ALGORITMOS
CODIGO: AL0416
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Analisar e projetar algoritmos, levando em consideracdo a complexidade computacional
envolvida, com o objetivo de encontrar solugdes computacionais ideais para os problemas. Avaliar a
eficiéncia de um algoritmo é crucial em determinadas aplica¢cdes. Um bom projeto de algoritmo tera
como consequéncia uma implementagdo eficiente. Quanto mais amplo for o conhecimento de técnicas
para o desenvolvimento de algoritmos, mais chances tém o profissional da computacdo de escrever
codigos eficientes e reutilizaveis.

EMENTA

Medidas de Complexidade. Ordens Assintoticas. Analise de Algoritmos Iterativos e Recursivos.
Relagdes de Recorréncia. Método Mestre. Técnicas de Projeto de Algoritmos: Forca Bruta, Divisdo e
Congquista, Programag¢do Dinamica, Método Guloso, Backtracking. Algoritmos em Grafos.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO E CONCEITOS BASICOS
1.1 Crescimento de fungdes
1.2 Somatdrios, logaritmos e combinatoria
1.3 Teoria dos grafos

1.4 Provas formais

UNIDADE 2 — ANALISE DE ALGORITMOS
2.1 Medidas de complexidade

2.2 Ordens assintoticas

2.3 Algoritmos iterativos e recursivos

2.4 Relagoes de recorréncia

2.5 Método mestre

2.6 Analise amortizada

UNIDADE 3 — TECNICAS DE PROJETO DE ALGORITMOS
3.1 Forca bruta

3.2 Divisdo e conquista

3.3 Programacao dindmica

3.4 Método guloso

3.5 Backtracking
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UNIDADE 4 — ALGORITMOS EM GRAFOS
4.1 Arvore geradora minima
4.2 Menor caminho a partir de uma origem

4.3 Menor caminho entre todos pares de vértices

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

CORMEN, Thomas H.; MATOS, Jussara Pimenta (Rev.). Algoritmos: teoria e pratica. Rio de
Janeiro, Campus, 2002.

BOAVENTURA NETTO, Paulo Oswaldo. Grafos: teoria, modelos, algoritmos. 4a ed., Sdo
Paulo, Edgard Bliicher, 2006.

DASGUPTA, Sanjoy; PAPADIMITRIOU, Christos; VAZIRANI, Umesh. Algoritmos. McGraw
Hill Brasil, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BAASE, Sara; VAN GELDER, Allen. Computer Algorithms: introduction to design and
analysis. 3a ed., Massachusetts, Addison-Wesley, 2000.

AHO, Alfred V.; HOPCROFT, John E.; ULLMAN, Jeffrey D.. The Design and Analysis of
Computer Algorithms. Reading, Addison-Wesley, 1974.

KNUTH, Donald E.. The Art of Computer Programming v.1: fundamental algorithms.
Boston, Addison-Wesley, 2001.

KNUTH, Donald E.. The Art of Computer Programming v.2: seminumerical algorithms.
Boston, Addison-Wesley, 2001.

KNUTH, Donald E.. The Art of Computer Programming v.3: sorting and searching. Boston,
Addison-Wesley, 2001.

ZIVIANI, Nivio. Projeto de Algoritmos: com implementacdes em Pascal e C. 2a ed., Sdo
Paulo, Thomson, 2004.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: COMPUTACAO GRAFICA
CODIGO: AL0417
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Compreender as técnicas de Computagdo Grafica e emprega-las em situagdes praticas durante o
desenvolvimento de aplicagdes. Analisar e utilizar sistemas graficos em geral, empregando técnicas
graficas interativas no desenvolvimento de programas. Desenvolver aplicativos que envolvam tanto
periféricos quanto técnicas de Computagdo Grafica.

EMENTA

Manipulacdo de Imagens. Dispositivos graficos. Modelagem Geométrica. Transformagdes
Geométricas. Transformagdes para Visualizacdo. Rendering. Ray Tracing. Animacao.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — INTRODUCAO
1.1 Algoritmos basicos

1.2 Ferramentas de programacao

UNIDADE 2 - MANIPULACAO DE IMAGENS
2.1 Definicdes e representagdes basicas

2.2 Filtragem

2.3 Dithering

UNIDADE 3 - DISPOSITIVOS GRAFICOS
3.1 Dispositivos de Entrada
3.2 Dispositivos de Saida

UNIDADE 4 - MODELAGEM GEOMETRICA

4.1 Esquemas de representacdo (instanciacdo, varredura, CSG, representagdes por borda e
enumeracdo espacial)

4.2 Conceitos de CAGD

4.3 Representacdes de curvas (Hermite, Bézier e B-Splines)

4 4 Representacdes de superficies (Hermite, Bézier, B-Splines e outras)
4.5 Representacdes de solidos

4.6 Fractais
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UNIDADE 5 - TRANSFORMACOES GEOMETRICAS
5.1 Notag@o em vetor e em matriz homogénea.

5.2 Transformagdes 2D/3D.

5.3 Transformacdes encadeadas.

5.4 Transformacdes nao-lineares.

UNIDADE 6 - TRANSFORMACOES PARA VISUALIZACAO
6.1 Projecoes
6.2 Visualizagdo

6.3 Recorte

UNIDADE 7 — RENDERING

7.1 Varredura em linha e em poligono

7.2 Algoritmos de visibilidade (Painter, Z-buffer)
7.3 Modelos de cor

7.4 Modelos de iluminagdo (Gouraud, Phong)

7.5 Mapeamento de textura

UNIDADE 8 - RAY TRACING
8.1 Visibilidade

8.2 Ray casting

8.3 Sombreamento e transparéncia

8.4 Estruturas de dados espaciais

UNIDADE 9 — ANIMACAO
9.1 Conceitos basicos

9.2 Interpolacdo linear

9.3 Interpolagéo com splines
9.4 Animacdo procedural

9.5 Cinematica

9.6 Dinamica
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

ANGEL, Edward. Interactive Computer Graphics: a top-down approach using OpenGL. 5a
ed., Addison-Wesley, 2008.

AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura. Computagio Grafica. Campus, 2003.

AZEVEDO, Eduardo; CONCI, Aura; LETA, Fabiana. Computacio Grafica: volume 2.
Elsevier, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
HEARN, D.; BAKER, M. P.. Computer Graphics: C version. Prentice-Hall, 1997.
HILL JR, F. S.. Computer Graphics Using OpenGL. 2a ed., Prentice Hall, 2000.

FOLEY, J. D;; VAM DAM, A, FEINER, S. K; HUGHES, J. F.. Computer Graphics:
principles and practice. 2a ed., Addison-Wesley, 1992.

SALOON, D.. Computer Graphics and Geometric Modeling. Springer-Verlag, 1999.

EGERTON, P. A.; HALL, W. S.. Computer Graphics: mathematical first steps. Prentice-
Hall, 1999.

GOMES, J.; VELHO, L.. Image Processing for Computer Graphics. Springer-Verlag, 1997.
GONZALEZ, R. C.; WOODS, R. E.. Digital Image Processing. 3a ed., Addison-Wesley, 2008.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: INTELIGENCIA ARTIFICIAL
CODIGO: AL0514
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Aplicar os conceitos e técnicas de inteligéncia artificial, dando énfase ao projeto e a construgio
de sistemas de resolugdo de problemas.

EMENTA

Inteligéncia artificial, problemas, espagos e busca, jogos, representacdo de conhecimento e
métodos de inferéncia, abordagens alternativas de processamento de conhecimento.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — A INTELIGENCIA ARTIFICIAL (IA)
1.1 Historico
1.2 Caracterizacdo de um comportamento inteligente

1.3 Caracteristicas de inteligéncia artificial com relagdo a resolugdo de problemas e tomada de
decisdes

1.4 Paralelo entre inteligéncia artificial e inteligéncia natural

1.5 Conhecimento em IA

UNIDADE 2 - PROBLEMAS, ESPACOS E BUSCA

2.1 Defini¢do do problema como uma busca no espaco de estado
2.2 Sistemas de produgdo

2.3 Caracteristicas dos problemas

2.4 Caracteristicas de um sistema de produgdo

2.5 Comentarios sobre o projeto de programas de busca

2.6 Técnicas de busca heuristica

UNIDADE 3 - JOGOS
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UNIDADE 4 - REPRESENTACAO DE CONHECIMENTO E METODOS DE INFERENCIA
4.1 Regras de producao

4.2 Redes semanticas

4.3 Frames

4.4 Légica de primeira ordem e logica nebulosa

4.5 Métodos de inferéncia

4.6 Sistemas especialistas

UNIDADE 5 - ABORDAGENS ALTERNATIVAS DE PROCESSAMENTO DE
CONHECIMENTO

5.1 Raciocinio baseado em casos
5.2 IA distribuida
5.3 Algoritmos genéticos

5.4 Redes neurais

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
RUSSELL, Stuart; NORVIG, Peter. Inteligéncia Artificial. 2a ed., Campus, 2004.

KRISHNAMOORTHY, C. S.. Artificial Intelligence and Expert Systems for Engineers. CRC
Press, 1996.

MICHALEWICZ, Z.; FOGEL, D.B.. How to Solve It: modern heuristics. Springer, 2004.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

WINSTON, P. H.; BROWN, R. H.. Artificial Intelligence: an MIT perspective. MIT Press,
1979, v.2.

GOLDBARG, M. C.; LUNA, H. P. L.. Otimizacio Combinatoria e Programacido Linear.
Campus Elsevier, 2005.

MICHALEWICZ, Z.. Genetic Algorithms + Data Structures = Evolution Programs.
Springer, 1996.

AARTS, E.; LENSTRA, J. K.. Local Search in Combinatorial Optimization. John Wiley,
1997.

RAYWARD-SMITH, V. J.; OSMAN, L. H.; REEVES, C. R.; SMITH, G. D.. Modern Heuristic
Search Methods. John Wiley, 1996.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: PROJETO DE LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
CODIGO: AL0515
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Esta disciplina tem como objetivo principal discutir os conceitos basicos acerca do projeto de
linguagens de programagio. Para isto, descreve a sintaxe e semantica das principais construcdes utilizadas
pelas linguagens de programacgdo para prover mecanismos de nomeagdo, vinculagdo, verificacio de tipos,
escopo, bem como para expressdes e sentencgas de atribuicdo. A disciplina também visa descrever como
as principais linguagens de programacdo fornecem estruturas de controle que possibilitam o desvio da
execucdo de programas escritos nestas linguagens, incluindo: estruturas de selegdo, estruturas de
repeticdo, desvios incondicionais, sub-programas. Discute ainda questdes de projeto e implementagdo das
construgdes apresentadas ao longo da disciplina.

EMENTA

Critérios de avaliagdo de LPs. Nomes, Vinculagdo, Verificacdo de Tipos e Escopo. Tipos de
Dados. Expressdes e Sentencas de Atribuigdo. Estruturas de Controle. Subprogramas. Implementagdo de
Subprogramas.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO AS LINGUAGENS DE PROGRAMACAO
1.1 Razdes para o estudo de linguagens de programagio
1.2 Critérios de avaliacdo de linguagens de programacao
1.3 Categorias de linguagens de programagao
1.4 Trade-offs no projeto de linguagens de programacdo
1.5 Métodos de implementacio
1.6 Ambientes de programagao

1.7 Evolucio das principais linguagens de programacao

UNIDADE 2 - NOMES, VINCULACAO, VERIFICACAO DE TIPOS E ESCOPO
2.1 Nomes, Variaveis, Vinculagao

2.2 Verificacdo de tipos, tipagem forte

2.3 Compatibilidade de tipos

2.4 Escopo e tempo de vida

2.5 Ambientes de referenciamento
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UNIDADE 3 — TIPOS DE DADOS

3.1 Tipos primitivos, caracteres e strings
3.2 Tipos definidos pelo usuario

3.3 Vetores e matrizes

3.4 Tipos registro

3.5 Ponteiros e tipos referéncia

UNIDADE 4 — EXPRESSOES E SENTENCAS DE ATRIBUICAO
4.1 Expressdes aritméticas

4.2 Sobrecarga de operadores

4.3 Conversdes de tipo

4.4 Expressdes booleanas e relacionais

4.5 Sentengas de atribuicio

4.6 Atribuicdo em modo misto

UNIDADE 5 - ESTRUTURAS DE CONTROLE
5.1 Sentencas de sele¢do
5.2 Sentencas de iteragdo

5.3 Desvios incondicionais

UNIDADE 6 — SUBPROGRAMAS

6.1 Questdes de projeto de sub-programas
6.2 Ambientes de referenciamento local

6.3 Métodos de passagem de parametros

6.4 Sobrecarga de subprogramas

6.5 Subprogramas genéricos

6.6 Questdes de projeto para fungdes

6.7 Operadores sobrecarregados pelo usuario

6.8 Co-rotinas

UNIDADE 7 - IMPLEMENTACAO DE SUBPROGRAMAS
7.1 Semantica geral de chamadas e retornos
7.2 Implementando subprogramas simples

7.3 Implementando subprogramas com variaveis locais dindmicas de pilha



FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
unipampa CAMPUS ALEGRETE
T ——— CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
SEBESTA, Robert W.. Conceitos de Linguagens de Programacio. 5a ed., Bookman, 2005.
VAREJAO, Flavio. Linguagens de Programacio: conceitos e técnicas. Campus, 2004.

TUCKER, A.; NOONAN, R.. Linguagens de Programacio: principios e paradigmas.
McGraw Hill Brasil, 2009.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
SCOTT, Michael. Programming Language Pragmatics. Morgan Kaufmann, 2005.

FRIEDMAN, Daniel P.; WAND, Mitchell. Essentials of Programming Languages. 3a ed., The
MIT Press, 2008.

SEBESTA, Robert W.. Concepts of Programming Languages. 8a ed., Addison-Wesley, 2007.
PIERCE, Benjamin C.. Types and Programming Languages. The MIT Press, 2002.

TURBAK, Franklyn A.; GIFFORD, David K.. Design Concepts in Programming Languages.
The MIT Press, 2008.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: SISTEMAS OPERACIONAIS
CODIGO: AL0516
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Conhecer os aspectos fundamentais da construc¢do de sistemas operacionais.

EMENTA

Introdugdo a Sistemas Operacionais. Geréncia de Processos. Geréncia de Memoria. Geréncia de
Entrada e Saida. Sistemas de Arquvos.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO A SISTEMAS OPERACIONAIS
1.1 Historico dos Sistemas Operacionais
1.2 Conceitos de Sistemas Operacionais
1.3 Chamadas de Sistema

1.4 Estrutura de um Sistema Operacional

UNIDADE 2 - GERENCIA DE PROCESSOS
2.1 Conceituagdo
2.2 Comunicacao entre processos

2.3 Escalonamento de processos

UNIDADE 3 - GERENCIA DE MEMORIA

3.1 Geréncia de memoria basica

3.2 Ligacdo Relocagdo e Carga Troca (Swapping)
3.3 Paginacdo

3.4 Segmentacdo

UNIDADE 4 - GERENCIA DE ENTRADA E SAIDA
4.1 Hardware de entrada e saida

4.2 Software de entrada e saida

4.3 Dispositivos orientados a bloco

4.4 Dispositivos orientados a caractere

4.5 Interbloqueios
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UNIDADE 5 — SISTEMAS DE ARQUIVOS
5.1 Arquivos e diretérios

5.2 Implementacdo de sistemas de arquivos
5.3 Seguranga

5.4 Protecado

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

OLIVEIRA, Roémulo S.; CARISSIMI, Alexandre S.; TOSCANI, Simdo S.. Sistemas
Operacionais. 1a ed., Porto Alegre, Bookman, 2008.

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G.. Sistemas Operacionais com Java. 7a ed.,
Campus, 2008.

TANENBAUM, Andrew. S.. Sistemas Operacionais Modernos. 2a ed., Peason PrenticeHall,
2003.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

SILBERSCHATZ, A.; GALVIN, P. B.; GAGNE, G.. Operating Systems Concepts. 7a ed.,
John Wiley & Sons, 2004.

STALLINGS, W.. Operating Systems: internals and design principles. 5a ed., Englewood
Cliffs, Prentice-Hall, 2005.

CORBET, J.; RUBINI, A.; KROAH-HARTMAN, G.. Linux Device Drivers. 3a ed., O'Reilly,
2005.

BOVET, D. P.; CESATI, M.. Understanding the Linux Kernel. 3a ed., O'Reilly, 2005.

SMITH, B.; HARDIN, J.; PHILLIPS, G.; PIERCE, B.. Linux Appliance Design. No Starch
Press, 2007.

GERUM, P.; YAGHMOUR, K.; MASTERS, J.; BEN-YOSSEF, G.. Building Embedded
Linux Systems. O'Reilly, 2008.

SOFTWARE DE APOIO

Sistema operacional multiprogramado, com cédigo fonte disponivel.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: LINGUAGENS FORMAIS
CODIGO: AL0517
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Desenvolver sistematica e formalmente conceitos relacionados as linguagens, gramaticas,
reconhecedores e geradores.

EMENTA

Gramaticas. Linguagens Regulares, Livres de Contexto e Sensiveis ao Contexto. Propriedades
das Linguagens. Automatos Finitos Deterministicos e Nao-Deterministicos. Autdmatos de Pilha. Maquina
de Turing. Hierarquia de Chomsky.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — CONCEITOS BASICOS
1.1 Provas formais
1.2 Alfabetos, palavras, linguagens, problemas

1.3 Grafos

UNIDADE 2 - LINGUAGENS REGULARES
2.1 Autdmatos finitos deterministicos

2.2 Autdmatos finitos ndo-deterministicos

2.3 Expressdes regulares

2.4 Linguagens regulares

2.5 Propriedades

2.6 Lema do bombeamento

2.7 Equivaléncia e minimizagdo de automatos

UNIDADE 3 — LINGUAGENS LIVRES DE CONTEXTO
3.1 Gramaticas livres de contexto

3.2 Arvores de avaliacio

3.3 Autdmato de pilha

3.4 Propriedades

3.5 Lema do bombeamento
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UNIDADE 4 — LINGUAGENS SENSIVEIS AO CONTEXTO
4.1 Gramaticas sensiveis ao contexto

4.2 Propriedades

UNIDADE 5 - MAQUINAS DE TURING

5.1 Notagdo e computagdo

5.2 Reconhecimento de linguagens

5.3 Processamento de fungdes

5.4 Extensoes

5.5 Linguagens recursivas e enumeraveis recursivamente

5.6 Gramaticas irrestritas

UNIDADE 6 — HIERARQUIA DE CHOMSKY

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

HOPCROFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R.. Introducio a Teoria dos Automatos,
Linguagens e Computacdo. Campus, 2002.

MENEZES, Paulo F. Blauth. Linguagens Formais e Automatos. 5a Ed., Bookman, 2008.
SIPSER, Michael. Introdugio a Teoria da Computacio. 2a ed., Thomson, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

VIEIRA, Newton José. Introducdo aos Fundamentos da Computacdo: linguagens e
maquinas. Sdo Paulo, Thomson, 2006.

LEWIS, Harry R.. Elementos de Teoria da Computacdo. 2a ed., Porto Alegre, Bookman,
2000.

SIPSER, Michael. Introduction to the Theory of Computation. 2a ed., Thomson, 2006.
AHO, Alfred V.. Foundations of Computer Science: C edition. Computer Science Press, 2000.

ROZENBERG, G.; SALOMAA, A. (eds.). Handbook of Formal Languages Vol. 1: word,
language, grammar. Springer-Verlag, 1997.

ROZENBERG, G.; SALOMAA, A. (eds.). Handbook of Formal Languages Vol. 2: linear
modeling. Springer-Verlag, 1997.

ROZENBERG, G.; SALOMAA, A. (eds.). Handbook of Formal Languages Vol. 3: beyond
words. Springer-Verlag, 1997.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ENGENHARIA DE SOFTWARE I
CODIGO: AL0518
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Esta disciplina objetiva introduzir as principais atividades no contexto de desenvolvimento de
software. Para isto, primeiro é discutida a motivagdo para o uso de processos de desenvolvimento de
software, bem como os modelos teoéricos utilizados para descrever e construir processos. Posteriormente,
sdo discutidas questdes relacionadas a especificagdo e geréncia de requisitos, modelagem conceitual e
prototipacdo de sistemas de software. Tais questdes relacionadas a andlise de sistemas sdo
complementadas com a apresentacdo dos principais topicos relacionados ao projeto de software: projeto
arquitetural, projeto orientado a objetos, reuso de software e projeto de interface com o usudrio. Sdo
discutidas também linguagens de modelagem que serdo necessarias para cada um dos topicos cobertos
pela disciplina.

EMENTA

Introdugdo a Engenharia de Software. Processos de desenvolvimento de software. Analise de
Software. Projeto de Software.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — INTRODUCAO
1.1 Introducio a engenharia de software

1.2 Processos de desenvolvimento de software

UNIDADE 2 — ANALISE DE SOFTWARE
2.1 Requisitos de software

2.2 Processos de engenharia de requisitos
2.3 Modelos de sistema

2.4 Prototipacdo de software

UNIDADE 3 — PROJETO DE SOFTWARE
3.1 Projeto arquitetural

3.2 Projeto orientado a objetos

3.3 Projeto com reuso

3.4 Projeto de interface com o usuario
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo, McGraw-Hill, 2006.
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo, Addison-Wesley, 2007.

RUMBAUGH, James; BOOCH, Grady; JACOBSON, Ivar. UML: Guia do Usuario. 2a ed.,
Sdo Paulo, Campus, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BLAHA, Michael; RUMBAUGH, James. Modelagem e Projetos baseados em UML 2. 2a ed.,
Rio de Janeiro, Elsevier, 2006.

BEZERRA, Eduardo. Principios de Analise e Projeto de Sistemas com UML. 2a ed., Rio de
Janeiro, Elsevier, 2007.

KRUCHTEN, Philippe. The Rational Unified Process: an introduction. 3a ed., Addison-
Wesley, 2003.

GAMMA, Erich; HELM, Richard; JOHNSON, Ralph; VLISSIDES, John. Padrdes de Projeto:
solucdes reutilizaveis de software orientado a objetos. 2a ed., Porto Alegre, Bookman, 2000.

BRAUDE, Eric. Projeto de Software. Porto Alegre, Bookman, 2005.
FOWLER, Martin. Padrdes de Arquitetura de Aplicacdes Corporativas. Bookman, 2006.

FOWLER, Martin. Analysis Patterns: reusable object models. Addison-Wesley Professional,
1996.

LEFFINGWELL, Dean; WIDRIG, Don. Managing Software Requirements: a use case
approach. 2a ed., Addison-Wesley Professional, 2003.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: COMPUTABILIDADE
CODIGO: AL0614
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Entender o conceito formal de programa e maquina (de registradores e de Turing), fazer
associacdo entre linguagens e fungdes, compreender os problemas relacionados a computabilidade efetiva
e identificar a dificuldade inerente dos problemas computéveis.

EMENTA

Funcdes Recursivas. Calculo Lambda. Maquinas Universais. Tese de Church-Turing.
Indecidibilidade. Reducdo de Problemas. Teorema da Incompletude de Godel. Intratabilidade. Classes de
Problemas P, NP, NP-Completo e NP-Dificil. Problemas intratdveis em Grafos.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — FUNCOES RECURSIVAS
1.1 Fungdes recursivas de Kleene

1.2 Calculo Lambda

UNIDADE 2 - MAQUINAS UNIVERSAIS
2.1 Modelos formais de computagao

2.2 Maquinas de Turing

2.3 Maquinas de Post

2.4 Modelo RAM

2.5 Equivaléncia e simulacio

2.6 Maquina de Turing Universal

2.7 Tese de Church-Turing

UNIDADE 3 — INDECIDIBILIDADE

3.1 Classes de problemas

3.2 Redugdo de problemas

3.3 Problemas decidiveis, semi-decidiveis e indecidiveis

3.4 Teorema da incompletude de Godel

81



FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
unipampa CAMPUS ALEGRETE
T ——— CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ

UNIDADE 4 — INTRATABILIDADE

4.1 Reducdo polinomial de problemas

4.2 Classes de problemas P, NP, NP-Completo e NP-Dificil
4.3 Teorema de Cook

4.4 Problemas intrataveis em grafos

4.5 Algoritmos aproximativos e heuristicas

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
SIPSER, Michael. Introducdo a Teoria da Computacdo. 2a ed., Thomson, 2007.

HOPCROFEFT, J. E.; ULLMAN, J. D.; MOTWANI, R.. Introducio a Teoria dos Automatos,
Linguagens e Computacdo. Campus, 2002.

CARNIELLI, Walter; EPSTEIN, Richard L.. Computabilidade, Fungdes Computaveis,
Logica e os Fundamentos da Matematica. S3o Paulo, Editora Unesp, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

CORMEN, Thomas H.; MATOS, Jussara Pimenta (Rev.). Algoritmos: teoria e pratica. Rio de
Janeiro, Campus, 2002.

LEWIS, Harry R.. Elementos de Teoria da Computacdo. 2a ed., Porto Alegre, Bookman,
2000.

GAREY, Michael R.; JOHNSON, David S.. Computers and Intractability: a guide to the
theory of NP-Completeness. New York, W. H. Freeman, 2003.

PAPADIMITRIOU, Christos H.. Computational Complexity. Massachusetts, Addison-Wesley,
1995.

VIEIRA, Newton José. Introducio aos Fundamentos da Computacio: linguagens e
maquinas. Sdo Paulo, Thomson, 2006.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: REDES DE COMPUTADORES
CODIGO: AL0615
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Reconhecer e aplicar as formas de distribui¢ao da informagdo e dos protocolos de acesso a redes
de computadores.

EMENTA

Introdugio a redes de computadores. Estrutura e topologias de redes. Camada de rede. Camada
de transporte. Camada de aplicagio.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO
1.1 Historico
1.2 Usos de Redes de Computadores

1.3 Orgios de Padronizagio

UNIDADE 2 — ESTRUTURA E TOPOLOGIAS DE REDES
2.1 Redes Locais e Metropolitanas (LANs e MANs)

2.2 Redes Geograficamente Distribuidas (WANs)

2.3 Arquitetura de Redes (Modelos ISO/OSI e TCP/IP)

UNIDADE 3 — CAMADA DE REDE

3.1 Servigos

3.2 Roteamento (conceitos e algoritmos)

3.3 Controle de Congestionamento (politicas e algoritmos)
3.4 Ligacdo Inter-redes

3.5 Camada de Rede na Internet (IP)

UNIDADE 4 - CAMADA DE TRANSPORTE
4.1 Servicos
4.2 Protocolos

4.3 Protocolos Internet (TCP e UDP)
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UNIDADE 5 - CAMADA DE APLICACAO
5.1 Servigos
5.2 Camada de Aplicacdo na Internet

5.3 Protocolos de Aplicacdo

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
TANENBAUM, Andrew S.. Redes de Computadores. Rio de Janeiro, Campus, 2003.

KUROSE, J. F.; ROSS, K. W.. Redes de Computadores e a Internet: uma abordagem top-
down. Pearson Addison Wesley, 2006.

COMER, D. E.. Interligacio de Redes com TCP/IP. Campus, 2006.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
LOSHIN, Pete. IPv6: Theory, Protocol, and Practice. 2a ed., Morgan Kaufmann, 2003.

MUELLER, Stephen. APIs and Protocols for Convergent Network Services. McGraw-Hill
Professional, 2002.

IBE, Oliver C.. Converged Network Architectures: delivering voice and data over IP, ATM,
and frame relay. Wiley, 2001.

SMITH, Clint. 3G Wireless Networks. 2a ed., McGraw-Hill Osborne Media, 2006.

CHEN, Jyh-Cheng; ZHANG, Tao. IP-Based Next-Generation Wireless Networks: systems,
architectures, and protocols. Willey, 2004.

MILLER, Mark; MILLER P. E.. Implementing IPV6: supporting the next generation
internet protocols. 2a ed., Hungry Minds, 2000.

HALABI, Sam. Internet Routing Architectures. 2a ed., Cisco Press, 2000.

STEVENS, W. R.; FENNER, Bill; RUDOFF, Andrew M.. Unix Network Programming
Volume 1: the sockets networking API. Addison-Wesley Professional, 2003.

STEVENS, W. Richard. TCP/IP Illustrated Volume 1: the protocols. Addison-Wesley
Professional, 1994.

STEVENS, W. Richard. TCP/IP Illustrated Volume 3: TCP for transactions, HTTP, NNTP,
and the UNIX domain protocols. Addison-Wesley Professional, 1996.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ENGENHARIA DE SOFTWARE II
CODIGO: AL0616
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Esta disciplina tem por objetivo discutir as principais atividades relacionadas a verificacdo e
validagdo de software e testes de software, bem como discutir as principais responsabilidades de um
gerente de projetos no contexto de um processo de desenvolvimento de software. A disciplina objetiva
ainda discutir temas relacionados a geréncia de projetos, estimativas e métricas, melhoria de processo e
evolugdo de sistemas de software. Isto inclui uma discussdo a respeito de sistemas legados, manutencio e
mudangas em aplicativos de software, reengenharia e gerenciamento de configuragao.

EMENTA

Verificacdo e Validagdo. Geréncia de Projetos. Qualidade de Software. Evolu¢do de Software.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — VERIFICACAO E VALIDACAO
1.1 Atividades de Verificacdo e Validacdo

1.2 Testes de software

UNIDADE 2 — GERENCIA DE PROJETOS

2.1 Introdugdo a Geréncia de Projetos de Software
2.2 Gerenciamento de Pessoal

2.3 Estimativas de Custo

2.4 Gerenciamento da Qualidade

2.5 Melhoria de Processo

UNIDADE 3 - EVOLUCAO DE SOFTWARE
3.1 Sistemas Legados

3.2 Mudangas de Software

3.3 Reengenharia de Software

3.4 Gerenciamento de Configuracdo
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
PRESSMAN, Roger S.. Engenharia de Software. 6a ed., Sdo Paulo, McGraw-Hill, 2006.
SOMMERVILLE, Ian. Engenharia de Software. 8a ed., Sdo Paulo, Addison-Wesley, 2007.

MALDONADO, José Carlos; DELAMARO, Marcio; JINO, Mario. Introducio ao Teste de
Software. Campus, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

YOUNG, Michal; PEZZE, Mauro. Teste e Analise de Software - Processos, Principios e
Técnicas. Porto Alegre, Bookman, 2008.

STELLMAN, Andrew; GREENE, Jennifer. Applied Software Project Management. O'Reilly
Media, Inc., 2005.

MCCONNELL, Steve. Software Estimation: demystifying the black art. Microsoft Press,
2006.

KAN, Stephen H.. Metrics and Models in Software Quality Engineering. 2a ed., Addison-
Wesley Professional, 2002.

AHERN, Dennis M.; CLOUSE, Aaron; TURNER, Richard. CMMI Distilled: a practical
introduction to integrated process improvement. 3a ed., Addison-Wesley Professional, 2008.

BINDER, Robert V.. Testing Object-Oriented Systems: models, patterns and tools. Addison-
Wesley, 1999.

86



FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
unipampa CAMPUS ALEGRETE
T ——— CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ

PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: SISTEMAS DISTRIBUIDOS
CODIGO: AL0713
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Conhecer os detalhes de implementacdes de sistemas operacionais distribuidos. Ter nogdes de
algoritmos distribuidos. Conhecer os conceitos de programagdo concorrente com multiprogramagio e
comunicacao.

EMENTA

Introducdo a Sistemas Distribuidos. Comunicacio. Sincronizacdo distribuida. Processadores e
processos distribuidos. Sistemas de arquivos distribuidos. Memoria compartilhada distribuida. Seguranga.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO
1.1 Objetivos
1.2 Conceitos de hardware
1.3 Conceitos de software

1.4 Consideracdes de projeto

UNIDADE 2 - COMUNICACAO
2.1 Protocolos em camadas

2.2 Modelo cliente-servidor

2.3 Chamada de procedimento remoto

2.4 Comunicagdo em grupo

UNIDADE 3 - SINCRONIZACAO DISTRIBUIDA
3.1 Sincronizagdo de relogio

3.2 Exclusdo mutua

3.3 Algoritmos de eleigdo

3.4 TransagOes atOmicas

3.5 Interbloqueios (deadlocks)
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UNIDADE 4 - PROCESSADORES E PROCESSOS DISTRIBUIDOS
4.1 Fluxos de execugdo (threads)

4.2 Modelos de sistemas

4.3 Alocacdo de processadores

4.4 Escalonamento em sistemas distribuidos

UNIDADE 5 - SISTEMAS DE ARQUIVOS DISTRIBUIDOS
5.1 Projeto
5.2 Implementacdo

5.3 Tendéncias

UNIDADE 6 - MEMORIA COMPARTILHADA DISTRIBUIDA
6.1 Replicacdo

6.2 Consisténcia e ordenacdo de pedidos

6.3 Consideragdes de projeto

6.4 Consisténcia relaxada

UNIDADE 7 - SEGURANCA

7.1 Criptografia

7.2 Autenticacio e distribuicdo de chaves
7.3 Logica de autenticagao

7.4 Assinaturas digitais

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

TANENBAUM, A. S.; VAN STEEN, Maarten. Sistemas Distribuidos: principios e
paradigmas. 2a ed., Pearson Prentice Hall, 2008.

DOLLIMORE, Jean; KINDBERG, Tim; COULOURIS, George. Distributed Systems:
concepts and design. 4a ed., Addison Wesley, 2005.

2001.

TEL, Gerard. Introduction to Distributed Algorithms. 2a ed., Cambridge University Press,
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

ANDERSON, Ross J.. Security Engineering: a guide to building dependable distributed
systems. 2a ed., Wiley, 2008.

LYNCH, Nancy A.. Distributed Algorithms. Morgan Kaufmann, 1997.

BIRMAN, Kenneth P.. Reliable Distributed Systems: technologies, web services, and
applications. Springer, 2005.

GOETZ, Brian; PEIERLS, Tim; BLOCH, Joshua; BOWBEER, Joseph; HOLMES, David; LEA,
Doug. Java Concurrency in Practice. Addison-Wesley Professional, 2006.

HERLIHY, Maurice; SHAVIT, Nir. The Art of Multiprocessor Programming. Morgan
Kaufmann, 2008.

BIRMAN, Kenneth P.. Building Secure and Reliable Netwok Applications. Greenwich,
Manning, 1996.

COULOURIS, G.; DOLLIMORE, J.; KINDBERG, T.. Distributed Systems Concepts and
Design. Wokingham, Addison-Wesley, 1994.

TANENBAUM, A. S.; STEEN, Maarten Van. Distributed Systems: principles and
paradigms. 2a ed., Prentice Hall, 2006.

SOFTWARE DE APOIO

Sistema operacional em rede, bibliotecas de comunicacdo e multiprogramacgao, compiladores.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: COMPILADORES
CODIGO: AL0714
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Esta disciplina objetiva fornecer uma introducdo a implementagdo de linguagens de
programacdo. S3o discutidas as motivacdes para a construgdo de processadores de linguagens de
programacio, incluindo: compiladores, tradutores, interpretadores, sistemas hibridos, pré-processadores
etc. A disciplina visa também apresentar como sdo projetadas e implementadas as ferramentas necessarias
para cada uma das etapas do projeto e construcdo de compiladores. Sdo discutidas a fundo as seguintes
etapas: analise 1éxica, analise sintatica, tradugdo dirigida por sintaxe e geracdo de cédigo intermedidrio. A
idéia geral é fornecer aos alunos subsidios para a constru¢do de um front-end completo para uma
linguagem de programacao simples.

EMENTA

Introdugdo a compilagdo. Andlise léxica. Andlise sintdtica. Tradugdo dirigida por sintaxe.
Geragdo de codigo intermediario.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO
1.1 Processadores de linguagem
1.2 A estrutura de um compilador

1.3 Aplicacdes da tecnologia de compiladores

UNIDADE 2 — ANALISE LEXICA

2.1 O papel do analisador 1éxico

2.2 Bufferes de entrada

2.3 Especificagdo e reconhecimento de tokens

2.4 Conversdo de expressdes regulares para autbmatos
2.5 Ferramentas de geracdo de analisadores 1éxicos

2.6 Projeto de geradores de analisadores léxicos
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UNIDADE 3 — ANALISE SINTATICA
3.1 Gramaticas livres de contexto

3.2 Anélise sintatica descendente

3.3 Analise ascendente

3.4 Analise LR

3.5 Utilizando gramaticas ambiguas

3.6 Geradores de analisadores sintaticos

UNIDADE 4 —- TRADUCAO DIRIGIDA POR SINTAXE
4.1 Defini¢des dirigidas por sintaxe (SDDs)

4.2 Ordens de avaliacdo para SDDs

4.3 Aplicagdes da tradugido dirigida por sintaxe

4.4 Esquemas de traducio dirigida por sintaxe

4.5 Implementando SDDs L-atribuidas

UNIDADE 5 - GERACAO DE CODIGO INTERMEDIARIO
5.1 Variantes das arvores de sintaxe

5.2 Cédigo de trés enderecos

5.3 Tipos e declaracdes

5.4 Tradugdo de expressoes

5.5 Verificacdo de tipos

5.6 Fluxo de controles

5.7 Remendos

5.8 Comandos switch

5.9 Codigo intermediario para procedimentos

BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

AHO, Alfred V.; LAM, Monica S.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D.. Compiladores:
principios, técnicas e ferramentas. 2a ed., Pearson, 2007.

LOUDEN, Kenneth. Compiladores: principios e praticas. Thomson Pioneira, 2004.
RICARTE, Ivan Luiz Marques. Introducao a Compilacdo. Elsevier, 2008.
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BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

AHO, Alfred V.; LAM, Monica S.; SETHI, Ravi; ULLMAN, Jeffrey D.. Compilers: principles,
techniques, and tools. 2a ed., Addison-Wesley, 2007.

PARR, Terence. The Definitive ANTLR Reference: building domain-specific languages.
Pragmatic Bookshelf, 2007.

SRIKANT, Y.N.; SHANKAR, Priti. The Compiler Design Handbook: optimizations and
machine code generation. 2a ed., CRC, 2007.

MUCHNICK, Steven. Advanced Compiler Design and Implementation. Morgan Kaufmann,
1997.

TORCZON, Linda; COOPER, Keith. Engineering a Compiler. Morgan Kaufmann, 2003.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: BANCO DE DADOS II
CODIGO: AL0715
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

O aluno devera, ao final da disciplina, conhecer o funcionamento interno de um SGBD, bem
como as técnicas que o mesmo utiliza para processar as consultas e controlar as transagdes, assim como
ser capaz de entender e avaliar os mecanismos de gerenciamento de SGBDs;

EMENTA

Sistemas de gerenciamento de banco de dados, aspectos de desempenho e sintonia, aspectos de
transacdes e de concorréncia, recuperagdo, seguranga e integridade, aspectos de implementacao.

PROGRAMA
UNIDADE 1 — SISTEMAS DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS (SGBDs)
1.1 Estrutura de um SGBD
1.2 Principais fung¢des de um SGBD

UNIDADE 2 — ASPECTOS DE DESEMPENHO E SINTONIA
2.1 Processamento e otimizagdo de consultas

2.2 Sintonia de desempenho

UNIDADE 3 — ASPECTOS DE TRANSACOES E DE CONCORRENCIA, RECUPERACAO,
SEGURANCA E INTEGRIDADE

3.1 Transagoes
3.2 Seguranca
3.3 Integridade
3.4 Concorréncia

3.5 Recuperagdo

UNIDADE 4 — ASPECTOS DE IMPLEMENTACAO
4.1 Estruturas de armazenamento
4.2 Geréncia de memoria

4.3 Geréncia de registros
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B.. Sistemas de Banco de Dados. 4a ed., Pearson-Addison-
Wesley, 2005.

KORTH, H. F.; SILBERSCHATZ, A.; SUDARSHAN, S.. Sistema de Banco de Dados.
Elsevier, 2006.

RAMAKRISHNAN, R.; GEHRKE, J.. Sistemas de Gerenciamentos de Bancos de Dados. 3a
ed., McGraw Hill Brasil, 2008.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DATE, C. J.. Introducio a Sistemas de Banco de Dados. Elsevier, 2004.

GARCIA-MOLINA Hector; ULLMAN, Jeffrey D.; WIDOM, Jennifer. Database Systems: the
complete book. 2a ed., Prentice Hall, 2008.

LIGHTSTONE, Sam S.; TEOREY, Toby J.; NADEAU, Tom. Physical Database Design: the
database professional's guide to exploiting indexes, views, storage, and more. 4a ed., Morgan
Kaufmann, 2007.

HOFFER, J. A.; PRESCOTT, M.; TOPI, H.. Modern Database Management. 9a ed., Prentice
Hall, 2008.

HELLERSTEIN, J. M.; STONEBRAKER, M.. Readings in Database Systems. 4a ed., The
MIT Press, 2005.
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PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: ADMINISTRACAO E EMPREENDEDORISMO
CODIGO: AL0703
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 3T 1P

OBJETIVOS

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de entender e compreender a natureza da
gestdo empresarial e os sistemas produtivos, aplicar as técnicas administrativas para a gestdo e a tomada
de decisdo na producdo de bens e servicos.

EMENTA

Definicdo de Administracdo. Fun¢des do Administrador. Teorias da Administragdo. Fungdes
empresariais. Gestao de estoques. Empreendedorismo.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - DEFINICAO DE ADMINISTRACAO
1.1 O conceito de eficiéncia e eficacia.
1.2 Administrac¢do e Organizacio.
1.3 O conceito de organizagdo.

1.4 O desempenho das organizagdes.

UNIDADE 2 — FUNCOES DO ADMINISTRADOR
2.1 Abordagem do Processo.
2.2 As contribuicdes de Kotter, Stewart e Nadler & Tushman.

2.3 A visdo contemporanea de Senge e Phahalad.

UNIDADE 3 — TEORIAS DA ADMINISTRACAO
3.1 Movimento Classico

3.2 Movimento das Relagdes Humanas

3.3 Movimento dos Sistemas

3.4 Movimento da Contingéncia

3.5 Movimento da Qualidade

3.6 Movimento das Reestruturacdes

3.7 Movimento do Conhecimento
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UNIDADE 4 — FUNCOES EMPRESARIAIS

4.1 Fungao de producio.

4.2 Funcao financeira.

4.3 Fun¢ao mercadologica.

4.4 Funcgao de recursos humanos.

UNIDADE 5 - GESTAO DE ESTOQUES

5.1 Custo com estoques.

5.2 Razoes para manter estoques.

5.3 Tipos de estoques.

5.4 Classificacdo de materiais.

5.5 Parametros basicos de estoques.

5.6 Tipos de demanda.

5.7 Politicas de gestdo de estoques.

UNIDADE 6 — O PROCESSO EMPREENDEDOR

6.1 O surgimento historico do empreendedorismo.

6.2 Conceito de empreendedorismo.

6.3 Diferencas e similaridades entre o administrador e o empreendedor

UNIDADE 7 — CRIANDO UM NOVO EMPREENDIMENTO

7.1 Plano de Negocios, Identificando oportunidades.

7.2 Produtos e servicos.

7.3 Mercado e competidores.

7.4 Marketing e vendas. Analise estratégica. Plano financeiro.

UNIDADE 8 — ENTENDENDO A EXPANSAO DA EMPRESA: CICLO DE VIDA DAS

ORGANIZACOES

8.1 O conceito de ciclo de vida das organizagdes.

8.2 Estagio de empreendimento.

8.3 Estagio de sobrevivéncia.

8.4 Estagio de formalizacao.

8.5 Estagio de flexibilizagao.

8.6 Crise e solucdo tipicas de cada estagio.
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA

CHIAVENATO, Idalberto. Administraco: teoria, processo e pratica. 4a ed. ver. e atual., Rio
de Janeiro, Elsevier, 2007.

DEGEN, Ronald Jean. O Empreendedor: fundamentos da iniciativa empresarial. Sao Paulo,
Pearson Makron Books, 2005.

MOREIRA, Daniel Augusto. Administracdo da Producdo e Operacées. Sao Paulo, Thomson,
2006.

SLACK, Nigel; CHAMBERS, Stuart; JOHNSTON, Robert. Administracdo da Producdo. 2a
ed., Sdo Paulo, Atlas, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR

BALLOU, Ronald H.. Gerenciamento da Cadeia de Suprimentos: planejamento,
organizacao e logistica empresarial. 4a ed., Porto Alegre, Bookman, 2001.

MEDEIROS, José Adelino; ATAS, Lucilia. Condominios e Incubadoras de Empresas: guia
das instituicdes de apoio. Porto Alegre, SEBGRAE/RS, 1996.

MEDEIROS, José Adelino; ATAS, Lucilia. Condominios e Incubadoras de Empresas:
manual do empresario. Porto Alegre, SEBGRAE/RS, 1996.

ANDRADE, Eduardo Leopoldino de. Introdugéo a Pesquisa Operacional: métodos e modelos
para analise de decisdes. 3a ed., Rio de Janeiro, LTC, 2004.

BANGS JR,, David H.. Guia Pratico Como Abrir Seu Préprio Negocio: um guia completo
para novos empreendedores. S3o Paulo, Nobel, 1999.

BRAGA, Roberto. Fundamentos e Técnicas de Administra¢do Financeira. S3o Paulo, Atlas,
1995.

CARLZON, Jan. A Hora da Verdade: o classico sobre lideranca que revolucionou a
administracio de empresas. 6a ed., Rio de Janeiro, Sextante, 2006.

DOLABELA, Fernando. Oficina do Empreendedor. S3o Paulo, Ed. de Cultura, 1999.

DORNELAS, José Carlos Assis. Empreendedorismo: transformando idéias em negocios. 2a
ed. ver. e atual., Rio de Janeiro, Elsevier, 2005.

DRUCKER, Peter F.. Administrando para o Futuro: os anos 90 e a virada do século. Sdo
Paulo, Pioneira Thomson Learning, 2002.

FILION, Louis Jacques; DOLABELA, Fernando. Boa Idéia! E Agora?: plano de negoécio, o
caminho seguro para criar e gerenciar a sua empresa. Sdo Paulo, Ed. de Cultura, 2000.

PORTER, Michael E.. Vantagem Competitiva: criando e sustentando um desempenho
superior. Rio de Janeiro, Elsevier, 1989.

97



FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
unipampa CAMPUS ALEGRETE
T ——— CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ

PROGRAMA DE DISCIPLINA

NOME: SISTEMAS DE INFORMACAO
CODIGO: AL0814
CARGA-HORARIA: 60 CREDITOS: 2T 2P

OBJETIVOS

Transmitir ao aluno os conhecimentos basicos de tecnologias em sistemas de informac3o.
Capacitar o aluno a planejar a tecnologia de informacdo a ser utilizada para resolver problemas nas
organizacdes, de acordo com as necessidades. Ressaltar a importancia da utilizagao destas tecnologias.

EMENTA

Introducio a sistemas de informac?o, sistemas de data warehouse e dados semi-estruturados.

PROGRAMA
UNIDADE 1 - INTRODUCAO A SISTEMAS DE INFORMACAO
1.1 Conceitos basicos
1.2 Tipos de sistemas de informacdo
1.3 Principais aplicacdes

1.4 Desenvolvimento e gerenciamento de sistemas de informagao

UNIDADE 2 — SISTEMAS DE DATA WAREHOUSE
2.1 Conceitos basicos

2.2 Caracteristicas de Data Warehouse

2.3 Arquitetura

2.4 Modelo multidimensional de dados

2.5 Ferramentas OLAP e de mineracio de dados

UNIDADE 3 - DADOS SEMI-ESTRUTURADOS E XML
3.1 Conceitos basicos

3.2 Esquemas para dados semi-estruturados

3.3 Extracdo de informacgdes de dados semi-estruturados
3.4 Linguagens de consulta a dados semi-estruturados

3.5 Armazenamento relacional de dados semi-estruturados
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BIBLIOGRAFIA

BIBLIOGRAFIA BASICA
MACHADO, F. N. R.. Tecnologia e Projeto de Data Warehouse. 4a ed., Erica, 2008.
HUNTER, D.; RAFTER, J.; FAWCETT, J.. Beginning XML. 4a ed., John Wiley, 2007.
LAUDON, K.; LAUDON, J.. Sistemas de Informacio Gerenciais. 7a ed., Prentice Hall, 2007.

BIBLIOGRAFIA COMPLEMENTAR
DEITEL, H.; DEITEL, P.. XML: como programar. Bookman, 2003.
ABITEBOUL, S.; BUNEMAN, P.; SUCIU, D.. Gerenciando Dados na Web. Campus, 2000.

KIMBALL, Ralph; ROSS, Margy. The Data Warehouse Toolkit: the complete guide to
dimensional modeling. 2a ed., Wiley, 2002.

KIMBALL, R.; ROSS, Margy; THORNTHWAITE, Warren; MUNDY, Joy; BECKER, Bob.
The Data Warehouse Lifecycle Toolkit. 2a ed., Wiley, 2008.

KAY, Michael. XSLT 2.0 and XPath 2.0 Programmer's Reference: programmer to
programmer. 4a ed., Wrox, 2008.
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13.DISCIPLINAS COMPLEMENTARES DE GRADUACAO

As disciplinas complementares de graduagdo (DCG) visam flexibilizar os curriculos dos cursos
de graduacdo de um modo geral. De forma a estar em conformidade com o curriculo de referéncia 2005
da Sociedade Brasileira de Computagdo (SBC), boa parte das disciplinas do
nucleo de Tecnologia da Computacdo foram contabilizadas como DCG, assim como disciplinas do ntcleo
de Contexto Social e Profissional.

Em resumo:

1. De forma a graduar-se no Curso de Ciéncia da Computacdo da UNIPAMPA, o aluno deve
cumprir um total de 600 horas em disciplinas complementares.

2. As DCG serdao determinadas pela Comissio de Curso e serdo oferecidas em horario
compativel com as disciplinas obrigatérias, de forma a permitir que tanto DCG quanto disciplinas
obrigatorias possam ser cursadas em paralelo.

3. Dentre as DCG cursadas, é recomendado que o aluno cumpra um total de 180 horas em DCG
do nucleo de Contexto Social e Profissional e um total de 420 horas em DCG dos demais nacleos, mas
preferencialmente em Tecnologia da Computacio.

4. Disciplinas cursadas em outras instituicdes de ensino superior podem ser aproveitadas como
DCG, desde que sua ementa e programa sejam avaliados e aprovados pela Comissio de Curso.

5. Casos omissos devem ser decididos pela Comissdo de Curso.

A seguir, sdo listadas algumas possiveis disciplinas complementares de graduac¢do do nuicleo de
Tecnologia da Computacdo a serem oferecidas:

*  Andlise e Projeto de Sistemas Orientados a Objetos
* Biologia Computacional

e Célculo Numérico

¢ Computagdo Paralela

e Concepcio de Circuitos Integrados

¢ Desafios de Programacao

¢ Desenvolvimento de Aplicacdes Empresariais

¢ Desenvolvimento de Aplicagdes para a Web

e  Desenvolvimento de Aplicagdes para Desktop

*  Desenvolvimento de Aplica¢des para Dispositivos Moveis
* Implementacdo e Prototipacdo de Sistemas Digitais
e Interacdo Humano Computador

e Introducdo a Programagdo Linear

e Métodos Formais

e Modelagem e Simulagdo de Sistemas

e Paradigmas de Programagio

e Pratica em Sistemas Operacionais

e Processamento de Imagens
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Programacdo Nao-linear e Otimizacio

Segurancga e Auditoria de Sistemas

Sistemas Embarcados

Sistemas Multimidia

Toépicos em Arquitetura e Organizacdo de Computadores
Tépicos em Computagdo Grafica

Topicos em Engenharia de Software

Topicos em Inteligéncia Artificial

Topicos em Linguagens de Programacdo

Tépicos em Redes de Computadores

Tépicos em Sistemas de Informacdo

Com relagdo as disciplinas do nucleo Contexto Social e Profissional, existem as seguintes

sugestoes:

Computadores e Sociedade
Contabilidade

Desenho Técnico

Direito e Legislagdo

Economia

Gestdo de Residuos e Impacto Ambiental
Informatica na Educacéo

LIBRAS — Lingua Brasileira de Sinais”
Lingua Inglesa Instrumental I

Lingua Inglesa Instrumental 11
Metodologia Cientifica

Topicos em Computagdo

Além disso, os alunos poderdo cursar algumas disciplinas da area de Matematica e de Ciéncias
Bésicas ofertadas no campus, tais como Célculo III, Equagdes Diferenciais I, Laboratério de Fisica I,
Quimica Geral e Experimental.

* Disciplina optativa conforme Dec. no. 5.626/2005.
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14.EQUIVALENCIA ENTRE DISCIPLINAS

A seguir sio listadas as equivaléncias automaticas entre as disciplinas do Curriculo 2006 para o
Curriculo 2009 do Curso de Ciéncia da Computacdo. Casos omissos serdo decididos pela Comissdo do

Curso.

Disciplinas — Curriculo 2006 CH Disciplinas Equivalentes — Curriculo 2009 CH
Algoritmos e Programacio 90 | Algoritmos e Programacao 60
Circuitos Digitais 60 | Circuitos Digitais 60

Introdugdo a Ciéncia e Tecnologia 30
Introdugdo a Computagdo 45

DCG: Tépicos em Computagdo 15
Lingua Inglesa Instrumental I 60 |DCG: Lingua Inglesa Instrumental I 60
Calculo A 90 |Célculo1 60
Geometria Analitica 60 | Geometria Analitica 60

Estruturas de Dados I 60
Estruturas de Dados 90

Estruturas de Dados I1* 60
Organizacdo de Computadores 60 | Arquitetura e Organizacdo de Computadores I 60
Lingua Inglesa Instrumental II 60 |DCG: Lingua Inglesa Instrumental II 60
Algebra Linear 60 | Algebra Linear 60

Calculo II 60
Calculo B 90

DCG: Calculo I112 60

Arquitetura e Organizacdo de Computadores II 60
Arquitetura de Computadores %0 DCG: Tépicos em Arquitetura e Organizacdo de 30

Computadores

Paradigmas de Programacao 60 | DCG: Paradigmas de Programacdo 60
Pesquisa e Ordenacgdo de Dados 60 |Organizacdo de Arquivos e Dados 60

Eletrotécnica 45
Eletricidade e Magnetismo A 90

DCG: Tépicos em Eletricidade e Magnetismo 45
Estatistica 60 |Probabilidade e Estatistica 60
Engenharia de Software 60 |Engenharia de Software I 60
Fundamentos de Bancos de Dados 60 |Banco de Dados I 60
Projeto e Analise de Algoritmos 60 | Projeto e Analise de Algoritmos 60
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Sistemas Operacionais 60
Sistemas Operacionais 75

DCG: Prética em Sistemas Operacionais 15
Matematica Discreta 60 |Matematica Discreta 60
Métodos Numéricos e Computacionais 60 | DCG: Calculo Numérico 60
Comunicacio de Dados 60 |Comunicacdo de Dados 60
Conceitos de Linguagens de Programacdo | 60 |Projeto de Linguagens de Programacio 60
Teoria da Computacio 60 | Computabilidade 60
Computacdo Grafica 60 | Computacdo Grafica 60
Logica de Predicado 60 | Logica Matematica 60
Redes de Computadores 75 |Redes de Computadores 60
Compiladores 60 | Compiladores 60
Inteligéncia Artificial 60 |Inteligéncia Artificial 60
Sistemas Distribuidos 60 | Sistemas Distribuidos 60
DCG: An;’alise e Projetq de Sistemas 60 DCG: Ana}lise e Projeto de Sistemas Orientados a 60

Orientados a Objetos Objetos

pees Icl;fr(;igfjgo?eilzt:g:;co de Dados 60 | Banco de Dados II 60
DCG: Introdugdo a Programagdo Linear 60 | DCG: Introducdo a Programacdo Linear 60

Observagoes:

1: A equivaléncia para Estruturas de Dados II s6 é permitida mediante aprovacdo em Algoritmos e
Programacdo e em Estruturas de Dados no curriculo 2006.

2: A equivaléncia para a DCG de Calculo III s6 é permitida mediante aprovacdo em Célculo A e em

Calculo B no curriculo 2006.
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15.TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO

NORMAS DO TRABALHO DE CONCLUSAO DE CURSO’

CAPITULO I - Das Disposicdes Preliminares

Art. 1 - A presente norma tem como objetivo regulamentar a realizagdo do Trabalho de
Conclusdo de Curso (TCC) pelos alunos do Curso de Ciéncia da Computacio.

Art. 2 - O TCC é uma atividade de sintese e integragdo de conhecimentos adquiridos ao longo do
curso, com carater predominantemente interdisciplinar e tendo como foco principal uma das areas da
Ciéncia da Computacio.

§ 1°- O TCC sera desenvolvido em dois semestres no curso, sendo dividido em duas disciplinas:
Trabalho de Conclusdo de Curso I e Trabalho de Conclusdo de Curso II.

§ 2°- O TCC ¢ obrigatdrio para a integralizacdo do curso.

Art. 3 - A supervisdo das atividades relacionadas ao TCC ¢ conduzida pelo Coordenador de TCC
do curso de Ciéncia da Computacio.

Art. 4 - Na escolha do tema e defini¢do do TCC deve ser considerada a necessidade de que, ao
final do seu desenvolvimento, sejam entregues cdpias integrais do trabalho, que passardo a ser parte
integrante do acervo digital de TCC da UNIPAMPA.

CAPITULO II — Das atribuicdes do Coordenador de TCC

Art. 5 - O Coordenador de TCC, responsavel pelas disciplinas de Trabalho de Conclusido de
Curso I e II, tem as seguintes atribuicdes:

I. Definir o Calendario de TCC de cada semestre, em consonincia com o Calendario Académico
da UNIPAMPA, e divulga-lo antecipadamente aos alunos e professores.

II. Providenciar condi¢des adequadas para a realizag¢do das defesas de TCC, incluindo a reserva
de espaco fisico equipado e a elaboragdo e divulgacdo prévia de um cronograma das defesas a serem
realizadas a cada semestre.

III. Registrar as médias finais e realizar os procedimentos formais referentes a avaliagdes,
conforme as datas e prazos estabelecidos no Calendario de TCC da cada semestre.

IV. Supervisionar as atividades relacionadas ao desenvolvimento de TCC.

CAPITULO III - Da realizacio do TCC

Art. 6 — O TCC ¢é uma atividade de carater individual, cabendo ao Professor Orientador do TCC
avaliar se o trabalho proposto tem densidade ou complexidade adequada para que seja desenvolvido por
apenas um aluno.

Art. 7 — A substituicdo do Professor Orientador de um TCC durante as disciplinas de Trabalho de
Conclusdo do Curso serd analisada pela Comissao de Curso.

CAPITULO 1V - Da oferta das disciplinas

Art. 8 — As disciplinas de Trabalho de Conclusdo de Curso I e II serdo ofertadas sempre que
houver demanda.

* Normas aprovadas em reunido da Comissdo do Curso de Ciéncia da Computacdo de 10 de
fevereiro de 2009 (Ata No 03/2009).

104



FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DO PAMPA
unipampa CAMPUS ALEGRETE
T ——— CURSO DE CIENCIA DA COMPUTACAOQ

CAPITULO V - Da matricula

Art. 9 — Podera se matricular na disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso I o aluno que
tenha aprovagdo ou aproveitamento em 65% da carga horaria das disciplinas do curso.

Art. 10 — O aluno, junto ao orientador, devera elaborar um Projeto de Trabalho de Conclusio de
Curso, detalhando o trabalho a ser executado nas disciplinas Trabalho de Conclusio de Curso I e
Trabalho de Conclusio de Curso II.

Paragrafo inico — O Coordenador de TCC definira o formato e os itens a constar no projeto a ser
elaborado.

Art. 11 — Ap6s a matricula na disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso I o aluno devera
entregar o Projeto de Trabalho de Conclusdo de Curso no prazo estabelecido pelo Coordenador de TCC,
juntamente com a defini¢do do Professor Orientador.

§ 1° - O tema do trabalho obrigatoriamente estara relacionado a area de Computacao.
§ 2° - O Projeto entregue devera conter a assinatura do Professor Orientador.

Art. 12 — Ao final da disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso I, o aluno devera entregar
um relatério no prazo estabelecido pelo Coordenador de TCC, a ser avaliado pelo Professor Orientador e
pelo menos mais um professor.

Art. 13 — Para se matricular na disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso II, o aluno deve ter
sido aprovado na disciplina de Trabalho de Concluséo de Curso I.

Art. 14 — O aluno deve apresentar o Seminario de Andamento do TCC, perante uma banca, na
disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso II em periodo estabelecido pelo Coordenador de TCC e
sempre antes da defesa do TCC.

CAPITULO VI - Do Professor Orientador

Art. 15 — O orientador do Trabalho de Conclusdo de Curso devera ser um professor atuante na
area de Computacao e integrante do corpo docente da UNIPAMPA — Campus Alegrete.

Paragrafo unico — Podera ser indicado, de comum acordo com o orientador, um co-orientador
para o Trabalho de Conclusdo de Curso, que nio precisa compor o corpo docente da instituicdo.

Art. 16 — O Trabalho de Conclusdo de Curso s6 podera ser submetido a banca examinadora pelo
aluno mediante a concordancia do Professor Orientador.

Art. 17 — S3o atribuicdes do Professor Orientador:

I. Acompanhar a realizacio das atividades programadas, zelando pela qualidade do trabalho a ser
desenvolvido pelo aluno.

II. Sugerir a composi¢do da banca examinadora e administrar possiveis alteragdes, mantendo
atualizados os registros dos dados referentes ao TCC.

III. Intermediar as relacdes entre o aluno e os demais avaliadores, principalmente no que se
refere ao cumprimento dos prazos para entrega de documentago.

IV. Servir de interlocutor do aluno e dos componentes da banca examinadora junto ao
Coordenador de TCC, apoiando o processo de comunicacao.

CAPITULO VII — Dos critérios de avaliacio

Art. 18 - A avaliacdo do aluno na disciplina Trabalho de Conclusdo de Curso II sera realizada
por uma banca examinadora constituida por, no minimo, trés avaliadores:

I. O Professor Orientador, conforme definido no Art. 15.

II. Dois professores, preferencialmente, com conhecimentos na area em que o trabalho foi
desenvolvido.
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§ 1° - Opcionalmente podera ser convidado um profissional externo a UNIPAMPA — Campus
Alegrete para compor a banca examinadora.

§ 2° - Caso o Trabalho de Conclusio de Curso possua co-orientador e este integrar a banca
examinadora, sera necessario indicar mais um professor da area para compor a banca. Dessa forma, a
banca examinadora seria formada por quatro membros.

Art. 19 - A definicdo da banca examinadora de um TCC contempla os seguintes procedimentos:

I. A defini¢do da banca examinadora de um TCC deve acontecer no transcorrer da disciplina de
Trabalho de Conclusio de Curso II, cabendo ao Coordenador de TCC aprovar a escolha dos avaliadores e
formalizar os convites.

II. Os avaliadores ndo precisam pertencer ao corpo docente da UNIPAMPA — Campus Alegrete,
desde que tenham formagao de nivel superior (tecnologico, bacharelado, licenciatura plena) e experiéncia
compativel com o tema do TCC.

CAPITULO VIII - Da defesa do TCC
Art. 20 - As condigdes basicas para ocorrer o agendamento da defesa de um TCC sio:

I. O aluno deve disponibilizar uma copia do seu relatério e consultar o Professor Orientador e
demais avaliadores sobre a necessidade de providenciar a entrega de copias impressas até a data limite
estabelecida no Calendario de TCC.

II. Apos analisar o estagio em que se encontra o desenvolvimento do trabalho recebido, o
Professor Orientador deve informar ao Coordenador de TCC se o Trabalho de Conclusdo de Curso esta
em condigoes de ser defendido, autorizando ou nio o seu agendamento.

Art. 21 — O cronograma de defesas é elaborado e divulgado pelo Coordenador de TCC,
indicando local, data, ordem das defesas e hora de inicio.

Art. 22 — A defesa do TCC ¢é realizada em sess3o publica através de sua apresentagdo pelo autor
e arguicdo pelos membros da banca examinadora, respeitados os tempos maximos previamente
estabelecidos.

Paragrafo tunico — No caso da banca examinadora condicionar a aprovagdo do trabalho a
realizacdo de modificacdes do mesmo, o aluno dispora de um prazo definido pela propria banca
examinadora, limitada pelo Calendario de TCC, para apresentar a versdo final do trabalho com as
alteracdes propostas para uma analise final.

Art. 23 — Ao final da disciplina de Trabalho de Conclusdo de Curso II, o aluno deve entregar
uma copia final do seu relatorio e encaminhar para o Coordenador de TCC uma cépia em meio digital.

Paragrafo tnico — Some